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2.6. Ainevaldkond ,,Kunstiained*

2.6.1 Kunsti ainekava 1.—4. klassis

Valdkonnapidevused

Kunstipddevus  seostub  kultuurilise  teadlikkusega, hdolmates pohiteadmisi  Eesti
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstipddevus
hdlmab oskust viljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning véirtustada
loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub
eneseviljendusoskus, isikupdra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripirandi
varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes. Viiakse 1dbi projektinddalaid
ja 18imingutunde, kus saab siivendatult teadmisi ja praktilisi kogemusi kunsti- ja loomingu
valdkonnas.

Ainevaldkonna Kirjeldus

Kunstide valdkonna aineid iihendab tdhelepanu podéramine loovuse ja eneseviljendusoskuse
arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele. Kunstidega tegelemise kaudu saadakse
teadmisi erinevate véljendusvahendite ja kultuuride kohta, Opitakse tundma ennast ning
motestatakse kunstide rolli tihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste analiilisimise kaudu Opitakse tundma traditsioonilisi ning
niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse modistmist ning
kriittkameelt. Oluline on motlemise paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja individuaalsetele
erinevustele, mis toetavad toimetulekut kiiresti muutuvas mitmekultuurilises maailmas.
Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist.
Kunstidel on oluline osa igapédevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning
analiiiitilist motlemist, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on
terviklik motlemine, mis vdimaldab loovalt ldheneda probleemidele, viirtustab erinevaid
lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju koikide
ainete Oppimisele.

Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Kunstide valdkond vdimaldab kdiki {ildpddevusi loomulikult 1dimida igapdevasesse dppetddsse

nii teooria kui ka praktika kaudu.
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Viéirtuspddevus — koigis tegevustes viadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Kdisitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus
ja selle iile arutlemine Opetavad teadvustama kunste enesevéljenduse vahendina, hindama
erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse
teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne pddevus — kunstiainete praktilised riihmatdod, arutlused ja esitlused, iihistes
kunstiprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ja iiksteise toetamise véértustamist.
Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist iihtsustunnet. Kunstiteoste {ile
arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist.
Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Enesemaédratluspadevus — looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad
oppida tundma oma huve ja véimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti.

Opipidevus — kunstides kujundatakse dpipddevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis vOimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma
opistiili. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust
kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis
aitavad jérjest suurendada Oppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspddevus — kunstiainetes on tdhtsal kohal rddkimine. Oma t6dde esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade vdordlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskuse
kujunemist ning ainealase oskussonavara kasutamist.

Matemaatikapiddevus — arengut toetavad kunstides rakendatavad iilesanded, kus tuleb sdnastada
probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja analiilisida tulemusi, vorrelda ja
liigitada erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid.

Ettevotlikkuspadevus — kujunemist toetavad kunstides tiksi- ja riihmat66 ning dpitava sidumine
niitidisaegse igapdevaelu ndhtustega. Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja
loovate lahenduste védrtustamine. Praktiline loovtegevus annab voimaluse katsetada ideede

viljendamise ja esitlemise erinevaid voimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid ning
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rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, vdtma vastutust toode 1dpuni
viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsetega.

Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Niitidisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju voimalusi.

Viirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine: paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus,
geograafia, kisitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hésti
teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niilidisiihiskonna innovatsiooni allikana.
Kattuvate voi ldhedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, lilkumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus,
tehnoloogia, kehaline kasvatus.

Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

e sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega
ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

e cmakeelest ja voOoOrkeeltest ldhtudes arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust;
kirjandusest ldhtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis,
teatri- ja filmikunstis;

e loodusainetest lihtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist
eripira, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja vdrvide omadusi;

e matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);

o kdsitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

o kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Ainevaldkondade piire iiletavad ka dppeprojektid
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Libivad teemad

Kunstiainetes on vdimalik kaasata kdiki 14bivaid teemasid, kuigi mdnega on seotus tugevam.
Teemad ,,Véirtused ja kdlblus“ ning ,,Kultuuriline identiteet on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapédevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka tdnapdeva kultuurindhtustesse. Védrtustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema
ithiseid védrtusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja
etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikaiiritustel ja
Opilastdode néitustel.

Teemaga ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine* seondub kunstides oma voimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka iildisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapdevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.

Labiv teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon“ on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi vOimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ja
tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” I6imimine kunstide
oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti {ihiskonnas
toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.
Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist
voivad alguse saada elu jooksul piisivad harrastused. See 16imub nii elukestva dppe pohimotte
teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,,Tervis ja ohutus®“. Kunstides kasutatakse paljusid
materjale, toovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jirgida ohutuse ning otstarbekuse
printsiipe.

Jalgitakse enda tervise ja ohutuse noudeid tdOprotsessis, suurt tdhelepanu pdoratakse
erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline panus teemade
,Keskkonna ja jitkusuutlik areng“ ning ,,Teabekeskkond* kisitlemisel on valdkondliku
vaatenurga lisamine. See hdlmab mitmekiilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine muusika
ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid, keskkonna
visuaalne ja heliline kujundamine.

Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse

kiisimustega.
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Hindamine
Hindamisel ldhtutakse pohikooli riikliku Oppekava iildosa vastavatest sétetest ja kooli
hindamisjuhendist. Hindamise eesmirk on eeclkdige Opilase arengu toetamine. Hindamise
vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist. Hinnatakse Opitulemuste
saavutamist ja dpiprotsessis osalemist. Opitulemusi hinnatakse mitteeristavalt, kus ,,AR“ on
narvestatud/ ja ,,MA* on ,mittearvestatud*.
Kunstidpetuses on loomisprotsessis osalemine tdhtsam kui lapse t66 10pptulemus. Hindamisel
tuleb arvestada lapse loomupiraseid eeldusi ja innukust loomeprotsessis.
Hindamisel arvestatakse:

e Opilase loovust ja ideed;

e crinevate kunstitehnikate kasutamisoskust;

e virvide koosmdju ja kompositsiooni;

e materjalide keskkonda sdéstvat kasutamist;

e t60de oskuslikku viimistlemist, esitlemist;

e arvuti kasutamist loomisprotsessis.

Esimeses kooliastmes hinnatakse kunstidpetust ja tehnoloogiadpetust (KTO) 1dimitult. Teises

kooliastmes hinnatakse kunsti- ja tehnoloogiadpetust eraldi ainetena.

1. klass

Opetuse eesmirgid:
e omandada vajalikud oskused igapievaeluks;
e kogeda eneseteostuse voimalusi kdelise tegevuse kaudu, arendada loovust, esteetilist
maitset;
e Oppida tundma ja valima sobivaid t66votteid, olema sééstlik;

e arendada vastutustunnet, tdpsust, plisivust, tookultuuri.

Opitulemused
Opilane:
e oskab kiésitseda materjale, vahendeid, tehnikaid loomingulises enesevéljenduseks;

e oskab kujutada figuure liikumisasendis;
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¢ hoida korras oma dppevahendid ja tookohta.
Oppesisu:
e loomade, inimese figuuride vaatlus, voolimine, joonistamine;
e joonistamine ja maalimine pintsli ja kattevirvidega (guass), pliiatsite ja kriitidega;
e kiillastuspohitoonid ja nende segamine.
Hindamisel arvestatakse:
e loomisprotsessis osalemist;
e lapse loomupéraseid eeldusi;
e cneseteenindust t60 kaigus.

2. klass

Opetuse eesmirgid:
¢ loomingulise algatusvdime arendamine;
e igapidevaeluks vajalike oskuste omandamine;
e csteetilise maitse arendamine.
Opitulemused
Opilane:
e oskab kisitseda toomaterjale, vahendeid, tehnikaid;
e oskab kujutada litkumisasendis figuure;
e oskab teha kollaaze.
Oppesisu:
e joonistamine ja maalimine pintsli ja kattevirvidega, pliiatsi ja kriitidega;
e soojad ja kiilmad, heledad ja tumedad toonid;
e kollaaz (vérviline paber, makulatuur);
e rohuasetus teatavatele elementidele pildil (suurem kuju, vérvilt eredam).
Hindamisel arvestatakse:
e loomeprotsessis osalemist;
e lapse loomupéraseid eeldusi;
e esitatud nduete tditmist t00s.

3. klass

Opetuse eesmirgid:

e arendada kujutlusvdimet;
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omandada loovtegevuse kogemusi, arendada loovust;

arendada vaatlusoskust.

Opitulemused

Opilane:

tunneb rdodmu kunstis méangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
mdtete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
toid ning védrtustab erinevaid lahendusi;

leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tdhele véirvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t66votteid ning
tehnikaid;

tunneb ldhilimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja
niitustel ning arutleb kunsti iile, kasutades dpitud ainemdisteid,

seostab vormi otstarbega ning véirtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;

kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes

kultuuri- ja dppekeskkondades ning teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu:

graafiline punkt ja joon viltpliiatsiga;

graafilised kordustehnikad (templitriikk, naturaaltriikk, papitriikk);
meeleolu viljendamine abstraktsete virvilaikudena;

varvusopetus;

illustratsioon;

portree, inimese kujutamine;

maastiku, linnapildi kujutamine;

koomiks;

kodu, pere kujutamine.

Hindamisel arvestatakse:

loomeprotsessis osalemist;
erinevate tehnikate ja toovotete kasutamist to0s;

véarvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;
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keskkonda sddstva too vadrtustamist;

arvuti kasutamist loomisprotsessis.

4. klass

Opetuse eesmirgid:

arendada loovat motlemist, loovust;
arendada vaatlusoskust;
arendada kriitikameelt;

olla keskkonnaséastlik.

Opitulemused

Opilane:

véljendab visuaalsete vahenditega oma modtteid, ideid ja teadmisi; looviilesandeid
lahendades visandab ja kavandab;

kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal;

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon jne);

maérkab erinevaid vorme;

peab silmas eesmargiparasust, uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;

mdistab kultuurivéartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu:

rithma- ja individuaalsete to6de loomine, koostdo iihise tulemuse nimel;

visandamine ja kavandamine. Kujutamine. Oma teoste esitlemine, valikute
pohjendamine;

ruumiliste kompositsioonide, mudelite vo1 makettide valmistamine;

kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine;

kunstiteoste iile arutlemine;

filmide, arvutimingude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja vordlemine;

muuseumide, kunstitirituste, niitidiskunsti néituste kiilastamine.
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2.6.2 Kunsti ainekava 5.-9. klassis

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koostdo- ja
eneseviljendusoskust, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tidnapdevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst voimaldab Opilasel tunnetada endas loojat ning

toetab seelédbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes késitletavate ajastute ja teemadega.
Kunsti késitletakse nii omaette véadrtussiisteemina kui ka votmena iimbritseva elu
motestamiseks ja mdistmiseks. Niidete valikul kunstiajaloost ldhtutakse iildisematest
teemadest ega taotleta kronoloogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja
niitidisaja ndhtuste vahel. Kdigi teemade kisitlemisel tuuakse vdimalikult palju niiteid kunstist

ning visuaalsest kultuurist 1dhitimbruses ja Eestis.
Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonnas

Kunstide valdkond voimaldab koiki tildpadevusi 16imida igapdevasesse Oppetddsse nii teooria

kui ka praktika kaudu.

Viirtuspadevus — kunstid rohutavad kultuuriteadmisi ja iihisel kultuuripdrandil pdhinevat
kultuuriruumi identiteedi osana. Koigis tegevustes viértustatakse individuaalset ning
kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste
kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline
tegevus ja selle iile arutlemine Opetavad teadvustama kunste eneseviljenduse vahendina,
hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust.

Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus — kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rithmat66d, arutlused ja esitlused,
tihistes kunstiprojektides osalemine kujundab koostéovalmidust ja {iksteise toetamise
vadrtustamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist iihtsustunnet.
Kunstiteoste iile arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest
lugupidamist. Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja moju, juhtides
teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja

virtuaalsetes keskkondades.

Enesemadiratluspddevus — looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad

oppida tundma oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste

9
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ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ainestik ning
sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on

integreerida noori niilidisithiskonda ja toetada oma identiteedi viljendamist loomingus.

Opipiadevus — kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma
opistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded
eeldavad info hankimist, selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes
situatsioonides. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja

eneseanalliiis aitavad jarjest suurendada oppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspddevus — kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
rddkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma
toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vdrdlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussdnavara kasutamist. Kunstides referatiivsete
jauurimistéode koostamine eeldab teabetekstide moistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid
info esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Kunstiainetes tutvutakse kunsti
kui kommunikatsioonivahendiga, dppides tundma talle eriomast mitteverbaalset keelt ning

,,tolkides” sonumeid iihest keelest teise.

Matemaatikapiddevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad iilesanded, kus tuleb sdnastada
probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja analiilisida tulemusi; samuti
analiiisida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada

erinevate nihtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid.

Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja riihmat66, uurimuslikud
ja probleemipdhised iilesanded ning Opitava sidumine niiiidisaegse igapdevaelu néhtustega.
Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste véirtustamine.
Praktiline loovtegevus annab voimaluse katsetada ideede viljendamise ja esitlemise erinevaid
voimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid ning rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima, votma vastutust to6de 1dpuni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka

valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega
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Kunstipadevus

Kunstipddevus seostub kultuurilise teadlikkusega, holmates pohiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse moistmist. Kunstipddevus
hdlmab oskust viljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning vairtustada
loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub
eneseviljendusoskus, isikupdra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripdrandi

varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.
Loiming teiste valdkonnapédevuste ja ainevaldkondadega
Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju vGimalusi.

Viirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus,
geograafia, kisitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hésti

teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niilidisiihiskonna innovatsiooni allikana.

Kattuvate voi1 lihedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, liitkumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus,

tehnoloogia, kehaline kasvatus.
Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

e sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja

inimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

e emakeelest ja vOorkeeltest 1dhtudes arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust;
kirjandusest ldhtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja

kunstis, teatri- ja filmikunstis;

e loodusainetest ldhtudes teadvustatakse inimese nigemismeele fiisioloogilist eripdra,
opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning valguse

ja varvide omadusi;
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e matemaatikast lihtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist

(matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja meetodid);

e Kké&sitdost ja tehnoloogiast ldhtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat

motlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

o kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,

reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.
Libivad teemad
Kunstiainetes on vdimalik kaasata kdiki 14bivaid teemasid, kuigi mdnega on seotus tugevam.

Teemad ,,Véirtused ja kolblus” ning ,,Kultuuriline identiteet” on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka tdnapdeva kultuurindhtustesse. Védrtustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema
ithiseid véartusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, ja etendused). Tahtis on

noorte endi osalemine/esinemine Opilastddde néitustel.

Teemaga ,,Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine” seondub kunstides oma vdimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka {ildisemate mdtlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapédevaelus ning

kunstidega seotud elukutsetega.

Labiv teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi vOimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ja

tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” I6imimine kunstide
oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti {ihiskonnas
toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist. Kunstiainetes
teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat mdju, neist voivad alguse saada
elu jooksul piisivad harrastused. See 10imub nii elukestva Oppe podhimdtte teadvustamise kui ka

labiva teemaga ,,Tervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid materjale, toGvahendeid ja
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instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Jilgitakse enda
tervise ja ohutuse ndudeid toOprotsessis, suurt tdhelepanu podratakse erinevatele

keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.

Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng” ning ,,Teabekeskkond”
kisitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See holmab mitmekiilgseid oskusi nagu info
leidmine kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja
kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning

autorikaitse kiisimustega.
Oppesisu

Teises kooliastmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu
kunstiajaloo ja tdnapdeva vahel. Pdoratakse rohkem tdhelepanu {imbritseva maailma
edasiandmisele loomingulistes kunstitéodes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika,
teemade valik jne) ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi voi ldhtekohana.
Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri nédidete analiiisimine toetab kriitilise mdtlemise ja ainealase

keeleoskuse arenemist.

¢ Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine kui protsess ideede

arendamiseks.

e Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja

koloriit.
e Liikumise kujutamine.

e Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni, foto, video,

digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning t66votted.

e SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest

tdnapdevani.
e Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

e Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed Eestis ja maailmas, néited Opetaja valikul.

Kunstiteose analiilis. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
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e Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja

ehituskultuur.

e Loodust sddstva tarbimise pdhimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja

arhitektuuri kaudu.

e Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmoju. Mérkide ja siimbolite kasutamine meedias ja

reklaamis.

Kolmandas kooliastmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii mérgilistest
(simbol, allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (vérv, valgus ja vari, perspektiiv,
kompositsioon jne) véljendusvahenditest. Loomingulistes toddes katsetatakse uusi meediume
ning viljundeid; seatakse jdrjest rohkem endale ise iilesandeid; méngitakse vormielementide ja
véljendusvahenditega teose isikupéra ning sdnumi huvides. Teadlikumalt voetakse eeskujuks
kunstiteoseid ja -stiile, analiiiisitakse teoseid ning otsitakse visuaalset ja verbaalset infot. Kunsti

késitletakse visuaalse ning sotsiaalse keskkonna osana.

Kunst kui dppeaine on oma olemuselt mittelineaarne, dppesisu punkte késitletakse Oppes
omavahel tihedalt pdimunult. Nende voimalike kombinatsioonide 10putu arv eeldab Opetaja

loovust ja teadlikkust valikute tegemisel.
o Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

e Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sonum ja kontekst.
Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Siimbol, allegooria ja

tsitaat kui sdonumikandjad.
e Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

e Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtéddes (foto, video,

animatsioon, digitaalgraafika).

e Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese
ja ruumilise keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus. Arhitektuur ja disain

Eestis ning rahvusvahelised suundumused.
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e Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis. Kirjatiiiibid ja graafilise kujunduse

baasvotted.

e FEesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste

néiteid.
e Niilidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.
e Kunst peegeldamas iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut.
o Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t60.
Opitulemused
6. klassi l1opetaja:

e tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve; viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid,

ideid ja teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

e kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse

kompositsiooni baasoskusi;

e rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,

digitaalgraafika, animatsioon jne);

e analiilisib niitidiskunsti teoseid, mirkab erinevaid vorme ja sonumeid, leiab seoseid

tdnapdevaeluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

e modistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmérgipérasust,

uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;
e mdistab kultuurivairtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

e leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute

kunstiteoseid;

e mirkab sdnumeid, analiiiisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud
ndhtuste lile ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii

reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.
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PdShikooli 10petaja:

e tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid vdimeid; looviilesannetes leiab
erinevaid lahendusvariante ja isikupéraseid teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning

pohjendab valikuid;

e kasutab ideest ldhtudes sihipdraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid.

Kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

e tunneb Eesti ja maailma kultuuripédrandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute kunsti
niiteid, kirjeldades ning motestades sonumite, viljendusvahendite ja hinnangute

muutumist kultuuriajaloo viltel;

e analiiiisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi,

mille eesmérgiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

e kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste mérkide

ile;

e teadvustab kunsti rolli ithiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, ihiskonna ning teaduse

ja tehnoloogia arengut;

e mJistab, et niilidiskunst viljendub paljudes erinevates meediumites ja konetab vaatajat

laias teemade ringis.
Hindamine

Hindamise eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline
tunnustada lahenduste erinevusi ja védrtustada Opilaste isikupéra. II kooliastmes hinnatakse
Opitulemusi mitteeristavalt, kus ,,AR* on ,arvestatud*/ ja ,,MA* on ,mittearvestatud®, III

kooliastmes hinnatakse dpitulemusi numbriliselt, vastavalt kooli hindmisjuhendile.
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5. Kklass

5. klassi lopetaja dpitulemused:

tunnetab oma huvisid ja vdoimeid;

oskab visandada ja kavandada;

teab inimese proportsioone;

kujutab vaatluse ja milu jérgi;

oskab kujutada lihtsamaid geomeetrilisi kehasid ruumiliselt;

kasutab mérke ja siimboleid;

kasutab rahvakunstist tuttavaid vorme ja mustreid;

tunneb korgtriiki tehnikat.

Oppesisu ja tegevused

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid; loodus versus arhitektuur (uuslinn ja puud vms);

ithe eseme erinevate osade suhe; lihtsad proportsioonireeglid, peamised néoproportsioonid;

kera, silindri ja tahuka kujutamine; mérk kui stilisatsioon, piltkiri; Srifti ja pildi sidumine

tervikuks; mérkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

Linnaruumi detailide, maérkide ja kirjade kogumine (pildistamine) ja analiilisimine.

Tootereklaam; konstrueeriv kunst (kubism, juugend, Art Deco); rahvakunst — sdled, kapad,

kirstud; monokroomne maalimine; papitriikk. Mustritega pinna katmine.

6. Kklass

6. klassi 10petaja dpitulemused:

kujutab vaatluse ja milu jérgi, oskab kavandada;

kasutab vérvi véljendusvahendina;

tunneb ohuperspektiivi ja oskab seda kasutada pildi ruumiliseks muutmisel;
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oskab kujutada digete proportsioonidega liitkuvat inimest;
tunneb sitigavtriiki tehnikaid;
oskab luua kompositsioonis tasakaalu;

oskab kasutada fotot, digitaalgraafikat, videot ldhilimbruse uurimisel, katsetab

digitaalseid tehnikaid;
tunneb kultuuride isedrasusi;

kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Oppesisu ja tegevused

Sonumite ja emotsioonide edastamine, oma téode vordlus kunstiajaloo ndidetega; hoonete

erinevused ajastute ja funktsiooni jérgi. Taevas; poordkehad ja teised mahulised esemed;

inimese litkumisasendid. Keha mahulisus. Pea profiilis; eseme jaotamine geomeetrilisteks

kehadeks; mérk kui siimbol; Srift varjuga, ruumiline kiri.Valgus, vari ja virv objekti vormi edasi

andmisel. Vormimuutusest tulenev tdhenduse muutus; kunst kidsikdes ajalooga — kauged

kultuurid, antiik jne; taluarhitektuur; segatehnikad, materjalide kombineerimine; siigavtriikk,

heledusniiansid mustvalges grafiidijoonistuses.

7. Kklass

7. klassi 10petaja opitulemused:

tunneb lihtsamaid votteid kolmemddtmelise ruumi kujutamiseks;
teab ja oskab kujutada néo proportsioone;

oskab kasutada digitaalseid tehnoloogiaid loovtoddes;

kasutab stiliseerimise erinevaid astmeid;

kasutab rahvakunstist tuttavaid mustreid jms;

oskab kujundada ja kasutada Srifti;

kasutab geomeetrilisi kujundeid kompositsioonide loomisel.
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visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid

lahendusvariante ning isikupdraseid teostusvoimalusi;

Oppesisu ja tegevused

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, timbrus (kontekst), sdonum jne.

Geomeetriliste kehade, mérkide, kujundite ja virvide mitmetdhenduslikkus; geomeetriline

kujund stimbolina; ruumi kolm moddet; tdnav, taludu (maja vélisdetailid). Rahvakunst — kiise-

, voO- jt. Kirjad. Teose muutmine mojusamaks peegelduse, perspektiivi, illusiooni voi muu

vottega. Omaloodud Srifti kujundamine; maalimine erinevatele materjalidele; paberskulptuur

ilma liimita.

8. klass

8. klassi 10petaja Opitulemused:

stiliseerib, abstraheerib jne.

kasutab digitaalseid tehnoloogiaid; tunneb digitaalseid pilditd6tluse voimalusi;

kasutab erinevaid kunstistiile ja -teoseid inspiratsiooni allikana;

oskab kadreerida;

oskab kasutada sobivat Srifti kujundamisel;

kasutab kompositsioonis nii piiramata kui piiratud pinna voimalusi;

teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke;

analiiiisib eri ajastute kunstiteoseid nii néitusel kui klassiruumis, mdistab niitidiskunsti
néhtuste laia teemade ringi ning véljendusvahendite mitmekesisust;

arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, siimbolite ja kultuuriliste mérkide iile,
hindab virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast;

visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid

lahendusvariante ning isikupéraseid teostusvdimalusi;
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Oppesisu ja tegevused

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina; realistlik

maastikumaal, veekogu; iseseisev natlitirmordi koostamine, vaatluspunkti valik; meeleolu

véljendus poosiga, kiirskitseerimine; kompositsiooni rajamine geomeetrilistele kujunditele;

margi tdhenduse muutumine ajaloos; firmamark; Srift raamatus, plakatil, reklaamis vms;

korduvuse moju, mustrid; skulptuur ,liigse” eemaldamisega (penoplast vms.); erinevate

graafikaliikide katsetused.

9. Kklass

9. klassi lopetaja dpitulemused:

teadvustab kunsti rolli iihiskonnas; seostab omavahel kultuuri, {ihiskonna ning teaduse
ja tehnoloogia arengut;

moistab disaini kui protsessi; moistab arhitektuuri ja disaini funktsionaalsust;

oskab valida vastavalt idee eesmargile tehnikaid ja viljendusvahendeid;

analiiiisib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesméirgiparasuse, uuenduslikkuse,
okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, moistab disaini kui protsessi,
mille eesmargiks on leida probleemile uus ning parem lahendus; tunneb disaini liike,
ergonoomikat, moodulsiisteeme;

teab ja oskab médrata erinevaid joonte liike;

tunneb ja eristeb erinevaid joonise formaate;

teab mdisteid raamjoon, kirjanurk, nende paiknemist joonisel, vormistab lihtsamaid
jooniseid nduetekohaselt;

teab normkirjaga seotud maoisteid (kirja number, suur- ja viiketdhed, kalle);

oskab jagada ringjoont (3, 4, 5, 6, 8, 12 vordseks osaks);

teab projektsiooni litke — tsentraal- ja paralleelprojektsioon, mdistab nende olemust;
oskab joonestada aksonomeetrilisis kujutisi;

oskab rakendada Monge i meetodit kaks- ja kolmvaate saamiseks;

teab ja tunneb geomeetrilisi kehi , nende nimetusi, oskab joonestada nende kolmvaateid,
pinnalaotusi;

oskab modtmestada detaile;
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Oppesisu ja tegevused

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 0koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks Tekstid,
pildid ja joonised esitluste ja infomaterjalide kujunduses. Kirjagraafika ja graafilise kujunduse
baasvotted. Paberi formaadid, joonte liigid, normkiri. MGJddtmestamine. Kald- ja
ristprojektsioon. Tsentraal- ja paralleelprojektsioon. Monge'i meetod. Aksonomeetriline kujutis
— ristisomeetria, frontaalne kalddimeetria. Ringjoone jaotamine vordseteks osadeks.
Geomeetrilised kehad — tahukalised ja poordkehad. Geomeetriliste kehade kolmvaated,
aksonomeetrilised kujutised, pinnalaotused. Arhitektoonika, moodulsiisteemid; ruumilisus ja

ruumilisuse illusioon; protsessuaalne kunst, kunstide siintees — tinapéev.

21



