2.7. Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*

2.7.1. Tooopetuse ainekava 1.-3. klassis

Tehnoloogiapddevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat; lahendada probleeme, I6imides mottet6od kéelise tegevusega;
valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning tdovahendeid; viia eesméargipéraselt ellu
ideid; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

Ainevaldkonna oppeained

Tehnoloogia valdkonna dppeained on to66dpetus, tehnoloogiadpetus ning késitdo ja kodundus.
I kooliastme to60petus kisitleb kasitdo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtodesid. Alates 11
kooliastmest moodustab kool dpperiithmad, mille dppeaineks on kas kisitoo ja kodundus voi

tehnoloogiadpetus.

Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Vaartuspadevus — loovust arendavad tegevused Opetavad arvestama arvamuste ja ideede
paljusust. Uhised arutelud ning t&6 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel kujundada
ja pohjendada oma arvamusi, tunda t66rodmu ning vastutust alustatu 1opule viia.

Opipiadevus — oOpitakse t66d korraldama alates materjalide ja todtlemisviisi valikust ning
10petades t60 tegemise ja tulemuse analiilisiga.

Suhtlemispiddevus — tihised iilesanded voimaldavad dppida teisi arvestama, vajaduse korral teisi
aidata ning kogeda koos todtamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima oma kiitumist ning
selle moju kaaslastele ja toole.

Ettevotlikkuspadevus — tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. T60d valmistades ldbitakse idee leidmisest kuni
valmis tulemuseni.

Loiming teiste valdkonnapédevuste ja ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus.

Suhtluspadevus (sh voorkeeltepddevus) — teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasonavara. Oma t66d esitledes ja valikuid pohjendades

saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus.



Matemaatikapddevus — tehnoloogiaainetes kasutab opilane oma t66s loogilist motlemist ning
matemaatilisi teadmisi.

Loodusteaduslik pddevus — tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisit6os ja kodunduses puutub
Opilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus — iihiselt tootades Opitakse teisi arvestama, kditumisreegleid jirgima ning
oma arvamusi kaitsma.

Kunstipddevus — erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Gpilastele
loomingulise eneseviljenduse voimalusi.

Tervise ja kehakultuuri padevus — praktilistes {ilesannetes kinnistub terviseteadlik kéitumine.
Libivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega.

,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine” — tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust.

,Keskkond ja jatkusuutlik areng™ — téhtis on toodet valmistades kasutada sééstlikult nii
looduslikke  kui ka tehismaterjale. Téhelepanu pdoratakse  keskkonnasdéstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.

,»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus® — oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on
iiks valdkonna Oppeainete pohilisi eesmédrke, mis annab Opilastele voimaluse oma voimeid
proovida.

,Kultuuriline identiteet — tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas.

,»leabekeskkond“ — oma t66d kavandades Opitakse infot kogudes kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéairsust.

,»lehnoloogia ja innovatsioon® — arutletakse arvuti kasutamise vOimaluste iile oma todde
kavandamisel ja esitlemisel.

»lervis ja ohutus® — erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest 1dhtuvaid valikuid.

,Vadrtused ja kolblus®“ — tehnoloogiaainetes kujuneb vddrtustav suhtumine tédsse ning t60
tegijasse. Rithmas todtamine annab véartuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel.

Hindamine



Hinnatakse Opitulemuste saavutamist ja Opiprotsessis 0salemist. Teadmiste ja oskuste
hindamisel kasutatakse suulisi ja kirjalikke sonalisi hinnanguid. Hinnates arvestatakse
opilase loovust iilesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud Opitulemusi. Lisaks voetakse
hindamisel arvesse Opilase arengut, plitidlikkust, tookultuuri ja abivalmidust teiste Opilaste
suhtes.
Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:
o kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada
tehtud otsuseid/valikuid);
e valmistamist (materjalide ja toovahendite kasutamise oskust, omandatud
teadmiste rakendamist praktikas, tdoohutusnduete ja hiigieenireeglite jargimist,
iseseisvust, koostodoskust);
e t60 tulemust (kavandatu Onnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t66 digeaegset
valmimist, esitlemise oskust);
o Opilase arengut, pliiidlikkust ning kodukorra tditmist.
Lihtuvalt meie kooli dppekavast dpetatakse tehnoloogia- ja kunstidpetust 16imitult. 4. klassis
hinnatakse kisitodd ja kodundust vdi tehnoloogiadpetust eraldi hindega. Opitulemusi

hinnatakse mitteeristavalt, kus ,,AR* on ,,arvestatud* ja ,,MA* on ,,mittearvestatud®.

Tooopetus
Opitulemused
3. klassi lopetaja:
e kujundab lihtsamaid esemeid,
« modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid;
o eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, puit,
jne);
o oskab vorrelda materjalide omadusi;
o oskab materjale {ihendada ja kasutada;
o kasutab materjale sdéstlikult, on sdistlik tarbija;
o késitleb toovahendeid digesti ning ohutult;
o tOGtab Opetaja suulise juhendamise jargi ja kasutab lihtsat to6juhendit;
o hoiab korda tegevustes ja iimbruses;
o arvestab iihiselt tootades kaaslasi ja jargib viisakusreegleid.

Oppesisu



Kavandamine — iimbritsevate esemete vaatlemine, rahvuslikud mustrid ja motiivid, ideede
otsimine ja valimine, lihtsate esemete kavandamine.
Materjalid — looduslikud ja tehismaterjalid, ideede leidmine materjalide korduvkasutuseks.
Tootamine — to6tamine suulise juhendamise jirgi, tutvumine kirjaliku té6juhendiga ja sellest
arusaamine, oma ideede teostamine opitud oskustele toetudes, tookoha korrashoidmine, rithmas
tootamise oskus.
Tooviisid — lihtsamad materjalide to6tlemise viisid (mdotmine, mirkimine, rebimine,
voltimine, 1dikamine, heegeldamine — algsilmus ja ahelsilmus, dmblemine — eelpiste ja
tikkpiste, liimimine, punumine, kaunistamine, viimistlemine).
Kodundus — arutelu hubase kodu véértuse iile, ruumide korrastamine ja kaunistamine, riiete ja
jalatsite korrashoid, isiklik hiigieen, tervislik toiduvalik, laua katmine ja koristamine, viisakas
kaitumine, sddstlik tarbimine.

1. klass

Opetuse eesmirgid

Opilane:
o omandab vajalikud oskused igapdevaeluks;
o kogeb eneseteostuse vOimalusi kielise tegevuse kaudu, arendab loovust,
esteetilist maitset;
e Opib tundma ja valima sobivaid t6ovotteid, olema saastlik;
o arendab vastutustunnet, tdpsust, piisivust, tookultuuri.
Opitulemused
Opilane:
e oskab  késitseda  materjale, vahendeid, tehnikaid  loomingulises
eneseviljenduseks;
o o0skab kujutada figuure litkumisasendis;
e hoiab korras oma dppevahendeid ja to6kohta.
Oppesisu

e paberi rebimine, 16ikamine, voltimine, liimimine; voolimine;
e paberitddde kaunistamine;
o eelpiste;

e paelte ja nooride punumine.

2. klass



Opetuse eesmirgid

Opilane:
o arendab loomingulist algatusvdimet;
o omandab vajalikud oskused igapaevaeluks;
« arendab esteetilist maitset.
Opitulemused
Opilane:
o oskab kisitseda toomaterjale, vahendeid, tehnikaid;
e teab, kuidas valmistada minguasju voolimis- ja jddtmematerjalidest;
o oskab kujutada liikumisasendis figuure;
o oskab teha kollaaZe ja voltida paberit.
Oppesisu

voolimine voolimismaterjalist;

paberi voltimine;

kollaaz (vérviline paber, makulatuur);

manguasjade valmistamine looduslikust materjalist paberist, papist, tekstiilist;
rOhuasetus teatavatele elementidele pildil (suurem kuju, vérvilt eredam);

eel- ja samppiste (lihtsamad dmblusvotted).

3. klass

Opetuse eesmirgid

Opilane:

o arendab kujutlusvdimet;

« omandab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust;

« arendab vaatlusoskust;

o kogeb eneseteostuse voimalusi kielise tegevuse kaudu.
Opitulemused
Opilane:

oskab kisitseda tooriistu, toomaterjale, vahendeid ja tehnikaid;
oskab kujutada liikumisasendis figuure;
oskab teha kollaazi ja voltida paberit;

oskab lihtsamaid to6votteid materjalidega todtamisel;



Oppesisu

oskab kavandada ja teostada eakohaseid toid.

voolimine voolimismaterjalist;

paberi voltimine;

kollaaz (varviline paber, makulatuur);

ménguasjade valmistamine looduslikust materjalist paberist, papist, tekstiilist;
rohuasetus teatavatele elementidele pildil (suurem kuju, vérvilt eredam);
nddbi Omblemine; lihtsamad tikkimispisted;

alg- ja ahelsilmuse heegeldamine.

2.7.2. Kisitoo ja kodunduse ainekava 4.-9. klassis

Oppeaine Kirjeldus

Késitdo ja kodundus on Oppeaine, mis 10imib teoreetilised teadmised igapédevaelus vajalike

praktiliste oskustega.

o Arutletakse kunsti, kdsitdd ja moe seoste ning kdsitdd ja kergetdodstuse tahtsuse iile

ajaloos ja tdnapdevamaailmas.

o Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse nende

kasutamise mitmesuguseid tehnikaid.

« Opitakse siilitama ja arendama rahvuslikke kultuuritraditsioone.

« Opitakse nigema ja leidma huvitavaid ning uudseid lahendusi esemete valmistamisel.

o Kasutatakse innovaatilisi tehnilisi vahendeid

e Kodunduse tundides Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud meniiii

koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust.

o Etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi.

« Opitakse kasutama erinevaid kodumasinaid.

o Viirtustatakse keskkonnasddstlikku, oma digusi ning kohustusi teadvat tarbijat.

Projektope

Igal Oppeaastal viiakse 1dbi iihe dppeveerandi pikkune projekt.

Opilane:



o teadvustab end riithmat60, projektitdo ja teiste iihistoos toimuvate tegevuste litkmena;

o osaleb ajakava plaanimisel ja toolilesannete jaotamisel ning liksikute iilesannete ja

tagasiside analiilisimisel;
o osaleb aktiivselt erinevates koost66- ja suhtlusvormides;

o leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;
tahtsustab iseenda osalust, oskab hinnata tulemuse kvaliteeti; suhtub kaaslastesse

heatahtlikult ja arvestab teiste tooalaseid arvamusi,
e kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;
e védrtustab t66 tegemist ning analiilisib t66 kulgu.

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema vdi aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kidsitod kui ka kodunduse
valdkonnast.
Projektitoode puhul on rohutatakse todtamist koos kaaslastega ja vdimetekohase projekti
koostamist. Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete
ja klassidevaheliste projektidega  ning iilekooliliste ja  pikemaajaliste ~ koolidevaheliste
uritustega. Projektitodd valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja
tavapéraseid tootlemisviise ning teatud teema siivitsi késitlemise huvi. Projektitod valdkond
moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata Opilastelt teemaga seonduvaid varasemaid
oskusi ega teadmisi.
Kisitdo ja kodundus dpetab dppeainena praktilist motlemist, loovust, arendab kéelist tegevust.
Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes
o Viirtuspidevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid Opetavad arvestama
arvamuste ja ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine
aitavad Opilasel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rddmu ning vastutust

alustatu Iopule viia.

« Opipidevus. Opitakse niigema ja analiiiisima dppeaine seost erinevate teadmistega
ning kogetakse teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T6O iseseisev
korraldamine alates teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning
10petades t60 tegemise ja tulemuse analiilisiga arendab suutlikkust probleeme maérgata

ning lahendada, voimeid hinnata ja arendada ning oma Sppimist juhtida.



o Suhtluspidevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad oppida teistega
arvestama, vajaduse korral teisi aidata ning kogeda koos tootamise eeliseid. Opilasi

suunatakse analiilisima oma kéitumist ning selle mdju kaaslastele ja toole.

o Ettevotlikkuspidevus. Valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades lébitakse toote
arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad
Opilastel katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu.
Mudelitena voib moista iiksikisiku (Opilase) toodete disaini, valmistamist ja miiiiki
(paralleel FIE-ga), meeskonnatodna niiteks ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote

kavandamist ning selle valmistamise organiseerimist klassis.

Ainevaldkonna padevused

Valdkonna oppeained vdimaldavad omandada traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial
baseeruvaid teadmisi, oskusi ning viirtusi. Teadvustatakse niiiidisiihiskonna motteviise,
ideaale ja viirtusi. Opikeskkond ning dppe korraldus aitavad mdista iimbritsevat esemelist
maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama
erinevaid tehnoloogilisi votteid ning analiilisima tehnoloogilisi lahendusi.

Ainevaldkonna dppeained soodustavad erinevates Oppeainetes ja elusfddrides omandatut
praktiliselt rakendada. Opitakse mdistma iilesande lahendamisel vdi toote loomisel tekkivaid
valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Ope toetab
ndhtuste ja toodete terviklikkuse tunnetamist ning iilesannete kompleksset lahendamist.
Niitidistihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
analiiiisitakse ndhtusi ja olukordi ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, {ihendatakse loov
mottetdo ja kéeline tegevus, mis on oluline inimese fiisioloogilises ja vaimses arengus. Oskusi,
teadmisi ja vidrtushoiakuid omandatakse praktilistes tegevustes, teadvustades t66d kui
inimesele eriomast tegevust.

Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid
ning dpitakse neid esitlema. Ulesannete ja iihiste aruteludega dpitakse mirkama esemete disaini
funktsionaalsust ning seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte
omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning Opitakse hindama sdastlikku ja tervislikku eluviisi.
Opilased omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning kodusest majapidamisest.
Oppekoogis tegutsedes harjutakse védrtustama tervisliku toitumise pdhitddesid. Opitakse

positiivselt meelestatud keskkonnas, kus Opilase piitidlikkust ja arengut igati tunnustatakse.



Opetus arendab t66- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine aitab Gpilastel teha otsuseid kutsevalikul

ning leida endale meeldivaid ja pingeid maandavaid hobisid.

Libivad teemad

Ainevaldkond seostub kdigi ldbivate teemadega.

,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine® — tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega t0Oprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste vdoimaluste valimine, t66 kavandamine ning {iksi ja iiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiiiisida oma t6ovoimeid.

,»Keskkond ja jatkusuutlik areng® — téhtis on toodet valmistades kasutada sédéstlikult nii
looduslikke  kui ka  tehismaterjale. Tdhelepanu  podratakse  keskkonnasdistlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jddtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus®™ — algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6o on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on {iiks
valdkonna Oppeainete pOhilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad
oskuslikult elluviidud projektid, mis annavad Opilastele vdimaluse oma voimeid proovida.
»Kultuuriline identiteet — tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

,» Leabekeskkond* — oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Opitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvairsust. Interneti
kasutamine vOimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja
késitootegijate loominguga terves maailmas.

,»lehnoloogia ja innovatsioon‘ — arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
vdimaluste iile oma tddde kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas
esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega ning vdimaluse korral
ka nendega toGtamine aitavad tunnetada tdnapédevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

»lervis ja ohutus® — erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda téoohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende

omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise



pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse
terviseteadlikule kéitumisele.
,vairtused ja kdlblus*“ — tehnoloogiaainetes kujuneb véirtustav suhtumine t60sse ning t6o
tegijasse. Rithmas tootamine annab véirtuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides,
Opitakse mdistma kiitumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajargi.
Lo6iming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega
Oppeaine 16imib teadmisi, mis on omandatud teistes dppeainetes.

e Voorkeeled — Opilane kasutab keeleoskust ainealast lisateavet kogudes, arendab

funktsionaalset lugemisoskust ja tdiendab sdnavara.
e Matemaatika — Opilane kasutab loogilise mdtlemise oskust ja matemaatilisi teadmisi.

e Loodusteadusained — tootatakse erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, puututakse

kokku mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.

o Kunstidpetus — erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid
lahendusi ning mérkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu

ning kultuuritaustaga.

e Ajalugu ja tihiskonnadpetus — tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende

kujunemise pdhjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse rahvastesse.

o Tervisedpetus ja kehaline kasvatus — praktilistes {ilesannetes kinnistub terviseteadlik

kéitumine, tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaértustamine.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Kaisitoo ja kodunduse dppeainega taotletakse, et dpilane:

o tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest; hindab t66d ja to6 tegijat;

o moistab tehnoloogia arengut, ndeb sellest tulenevaid muutusi t66s ning nende moju

keskkonnale;
o kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale voetud iilesandeid;
o vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

e teab ohutu to6tamise pohimotteid ning jargib neid;



tootab meeskonnas ja tajub oma voimeid {ihisto0s;
lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;
tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kditub teadliku tarbijana;

vadrtustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises

maailmas.

Hindamine

Hindamisel lihtutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa vastavatest sitetest. Opitulemusi

hinnatakse II kooliastmes mitteeristavalt, kus ,,AR*“ on ,arvestatud“ ja ,MA*“ on

,mittearvestatud®. III kooliastmes hinnatakse Opitulemusi numbriliselt, vastavalt kooli

hindamisjuhendile.

Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:

kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada tehtud

otsuseid/valikuid);

valmistamist (materjalide ja todvahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, tooohutusnduete ja hiigieenireeglite jirgimist, iseseisvust,

koostddoskust);

t00 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t60 digeaegset valmimist,

esitlemise oskust);

opilase arengut, piilidlikkust ning kodukorra tditmist.

4. klassi opitulemused ja dppesisu

Opitulemused Oppesisu
Kasitoo Kasitoo
Tikkimine Tikkimine
e On tuttav erinevate tikkimispistetega; e Sobivate todvahendite valik.
e oskab niiti kinnitada; e tikand eesti rahvakunstis.
e poorab tdhelepanu  t60  iildisele] e erinevad tikkimispisted.
vilimusele; e tO0 viimistlemine.
e jirgib tootades ohutusndudeid ning
hoiab korras to6koha.




Omblemine
e (Oskab dmmelda 2- ja 4-auguga noopi;

e oskab traageldada ja palistada riide

serva;

oskab koostada ja kasutada 1dikeid|

omblust66 kavandamisel;

oskab kavandada ja  valmistada]

joukohaseid késitooesemeid, pehmeid

ménguasju;

jargib tootades ohutusndudeid ning

hoiab korras tookoha.

Heegeldamine

Oskab heegeldada pdhisilmustega;

oskab oma t66d ja tooks kuluvat aegal

e Tootamine suulise juhendamise ja)
téojuhendi jargi.
Omblemine

e NOObi Omblemine.

e Traageldamine, palistamine.

e Pehme minguasja  valmistamine,
tditmine taitematerjaliga,
viimistlemine.

e Tootamine suulise juhendamise ja
toojuhendi jargi.

Heegeldamine

e (Omavahel sobivate to0vahendite valik.

e Pohisilmuste heegeldamine.

e Edasi-tagasi heelgeldamine.

planeerida: e Ringheegeldamine.
e Tootamine suulise juhendamise ja
e hindab oma t66 korrektsust ja to5juhendi jirgi.
esteetilisust.
Kodundus Kodundus
e Teab tervisliku toitumise pohitddesid; e Toidupiiramiid

e tunneb viisakaid lauakombeid ja
lauakatmise tavasid;
e oskab retseptide jirgi valmistadal

lihtsamaid kilmtoite.

Laua katmise etikett

Lauakombed

e Voileibade ja salatite valmistamine




Projektitdo

Leiab {iiksi voi koostods teistegal
iilesannetele  ning  probleemidele]
lahendeid;

Suhtub kaaslastesse heatahtlikult jaj
arvestab teiste arvamust;

Teadvustab end rithmat6o, projektitoo
ja teiste Uhistoode osalisena;

Osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja|
suhtlusvormides;

Kujundab, esitleb ja pdhjendab omal

arvamust; Teeb voimetekohase
projekti ning analiilisib  saadud
tagasisidet.

Naéiteid projektitdo kohta

NOOrid ja paelad ¢

Tunneb paelte valmistamise erinevaid|
tehnikaid;
toovahendid

oskab wvalida sobivad

erinevate tehnikate puhul.

Kingituste pakkimine

Leiab loovaid lahendusi kingituste]
valmistamisel.
Oskab valida omavahel sobivaid

pakkematerjale.

Igal Oppeaastal on ainekavas ks
Oppeosa, mille puhul saavad dpilased|
vabalt valida dpperiihma ja projekti.
Projektid voivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kasitod kui kaj
kodunduse valdkonnast.

Projektitoid voib 1dimida omavahel,
teiste Oppeainete ja klassidevaheliste]
projektidega ning {lekooliliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste]

ettevotmistega.

No6orid ja paelad.
Punutud ja pdimitud paelad.
Népundorid.

Heegeldatud paelad.

Kingituste pakkimine.
Karbi valmistamine.

Erineva kujuga kingituste pakkimine.




Tehnoloogia vahetatud dpperiihmas

védrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse]

vajalikkust igapdevaelus;

tunneb  pohilisi materjale, nende

omadusi ning toGtlemise viise;

kavandab ja valmistab lihtsaid esemeid,

kasutades selleks sobivaid|

toovahendeid;

teadvustab ning jirgib tervisekaitse- jaj

td0ohutuse ndudeid.

Tehnoloogia vahetatud dpperithmas

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia ja
ithiskond. Materjalide liigid (puit,
metall, plastid jm) ja nende omadused.
viisid

Materjalide tootlemise

(mérkimine, saagimine jm)  ja|

toovahendid (tooriistad ja masinad).
Idee ja eskiis. Eseme kavandamine jaj

valmistamine erinevatest materjalidest.

Levinumad kasi- ja elektrilised
tooriistad. Materjalide {ihendamine.
Viimistluse valik olenevalt materjalist

ja eseme kasutuskeskkonnast.

Tervisekaitse- ja  tooohutusnduded

tootlemise ajal, ohutud toovotted.

5. klassi opitulemused ja dppesisu

Opitulemused

Oppesisu




Kasitdo
Silmuskudumine
e Tunneb poOhilisi kudumiseks
vajaminevaid materjale ja
toovahendeid;

eseme.
Omblemine
e Tunneb ohutusreegleid
Omblusmasinaga Omblemisel,
tritkkimisel,;
e secab Omblusmasina tookorda,

seostab kisitoolonga jaimedust ja eseme]

valmimiseks kuluvat aega;

koob  pohisilmuseid ning tunneb|
mustrite  lilesmérkimise  viise  ja
tingmaérke;

mirkab rahvuslikke kujunduselemente]

tanapdevastel esemetel,;

kavandab omandatud toOvotete baasil

joukohaseid késitooesemeid.

valmistab enda kavandatud kootud

traageldab ning ombleb lihtdomblust ja
palistust;

moistab tdpsuse vajalikkust dmblemisell

ning jérgib seda oma tods;

Oombleb omandatud toOvotete baasil

joukohaseid késitooesemeid.

Kasitdoo

Silmuskudumine

Omblemine

Toovahendid ja sobivad materjalid(|

vardad, 1ongad)

Silmuste loomine.

Parem- ja pahempidine silmus.
Adresilmused.

Kudumi Idpetamine.

Kudumi viimistlemine ja hooldamine.

Toovahendite ja materjalide tutvustus.

Tépsuse  vajalikkus ~ Omblustdos,

omblusmasinaga omblemise]

harjutamine.
Omblusmasina niiditamine.
Lihtdmblus.

Adrestamine. Adristusmasinaga

tutvumine.
Palistused.

Loike paigutamine riidele,

Omblusvarud.




Omblustoéd  dmblemine  arvestades

Opitud oskusi ja vilumusi.

Omblustdd viimistlemine.

Kodundus

valib toovahendid ja seadmed t60)

eesmdrgi jargi ning kasutab neid

ohutusndudeid arvestades;

kasutab mootendusid ja kaalu ning

oskab teisendada mahu- ja

massitthikuid;

teab, mis toiduained riknevad kergesti,

ning sdilitab toiduaineid sobival viisil;

teab viljendite ,kolblik kuni ...“ ja
»parim enne ...* tdhendust;

tunneb jadtmete hoolimatust;
kaitlemisest tulenevaid ohte

keskkonnale ning teab enda vdimalusi,

kuidas  aidata  kaasa  jddtmete

keskkonnaséaistlikule kiitlemisele;

valmistab lihtsamaid tervislikke toite,
kasutades levinumaid toiduaineid ning

kiilm- ja kuumtootlemistehnikaid;

katab toidukorra jargi laua, valides ning
paigutades sobiva lauapesu, -ndud ja -

kaunistused;

peab kinni iildtuntud lauakommetest

ning hindab laua ja toitude kujundust;

Kodundus

Isikliku  hiigieeni

Toidu

nduded koogis

tootades. ohutus.  Uldised
ohutusnouded kodgis. Noude peseming]
kisitsi ja masinaga, koogi korrashoid.

Toode jéarjekord toitu valmistades.

Toit ja toitumine. Toiduained ja|
toitained. Tervisliku toitumise pohitded.
Toidupiiramiid. Toiduaineriihmade

uldiseloomustus.

Toidu valmistamine

kasutades. MOootihikud. Toovahendid

lihtsat retsepti

koogis.  Ohutushoid.  Toiduainete]
eeltootlemine, kiilm- iE!
kuumtdotlemine. Vaileivad.

Kuumtddtlemata magustoidud. Kiilmad
ja kuumad joogid. Kartulite, munade ja
makaronitoodete keetmine. Toor- ja
segasalatid. Kiilmad kastmed. Pudrud ja|

teised teraviljatoidud.

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja|
erinevad loomingulised vdimalused.
valimine toidu

Sobivate  noude

serveerimiseks.

Puhastus- ja korrastustood oppekodgis

ja -klassis.




e teeb korrastustdid, kasutades sobivaid| e Tarbijakasvatus. Tarbijainfo
toovahendeid. (pakendiinfo). Teadlik ja sééstlik
tarbimine. Energia ja vee sdistlik|
tarbimine. Jddtmete sortimine.
Projektitoo Projektitoo
e teadvustab end rithmatdo, projektitoé jag e  Projektid voivad olla nii
teiste ihistods toimuvate tegevuste tehnoloogiadpetuse, kidsitoo kui ka

litkmena;

osaleb aktiivselt erinevates koosto0- ja|

suhtlusvormides;
e leiab iseseisvalt ja/voi  koostdos
teistega iilesannetele ning

probleemidele lahendeid,

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja

arvestab teiste t00alaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja pohjendab oma

arvamust;

védrtustab to0 tegemist ning analiiiisib|

t60 kulgu.

kodunduse valdkonnast.

Projektitdid voib 16imida omavahel,
teiste

Oppeainete, klassidevaheliste projektid
ega vOi llekooliliste ja pikemaajaliste

koolidevaheliste ettevotmistega.

Too6jaotus riihmas, ihist6o
kavandamine. Uhise t66 analiiiisimine

ja hindamine.

Tehnoloogia vahetatud dpperiihmas

vadrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse

vajalikkust igapédevaelus;

tunneb  pohilisi materjale, nende

omadusi ning tootlemise viise;

kavandab ja valmistab lihtsaid esemeid,

kasutades selleks sobivaid

toovahendeid;

Tehnoloogia vahetatud dpperithmas

e Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia ja)
ithiskond. Materjalide liigid (puit,
metall, plastid jm) ja nende omadused.

Materjalide tootlemise viisid|

(mirkimine,  saagimine jm) ja

toovahendid (tooriistad ja masinad).
Idee ja eskiis. Eseme kavandamine ja

valmistamine erinevatest materjalidest.




teadvustab ning jargib tervisekaitse- jal

tooohutuse noudeid.

e Levinumad kidsi- ja elektrilised
tooriistad. Materjalide iihendamine.
Viimistluse valik olenevalt materjalist

ja eseme kasutuskeskkonnast.

e Tervisekaitse- ja  tdoohutusnduded

tootlemise ajal, ohutud toovotted.

6. klassi opitulemused ja dppesisu

Opitulemused Oppesisu
Kasitoo Kasitoo
Heegeldamine Heegeldamine
e Tunneb podhilisi heegeldamiseks e Virvusopetuse pohitddede arvestamine
vajaminevaid materjale  ja esemeid disainides.
toovahendeid; e Ideede leidmine ja edasiarendamine
e scostab kisitoolonga jamedust ja kavandiks.

eseme valmimiseks kuluvat aega; e Tekstiilide ja kidsitoomaterjalide valiku
leiab késitdoeseme ning sobivuse pdhimdtted ldhtuvalt
kavandamiseks  ideid  eesti kasutusest.

rahvakunstist; e Skeemi jirgi heegeldamine.

leiab vOimalusi taaskasutada e Motiivide heegeldamine ja ithendamine.
tekstiilmaterjale; e Heegeldustdd viimistlemine.

heegeldab lihtsa skeemi jargi o

motiive ja oskab neid tihendada

eseme.
esemeks  vOi  valmis  eseme o Too esitlemine,virtuaalkeskkonna
kaunistamiseks. kasutamine t66 eksponeerimiseks.
Omblemine Omblemine
e Tunneb ohutusreegleid e Lihtsa 16ike konstrueerimine  voi
Omblusmasinaga omblemisel, kopeerimine.
tritkimisel; e Ldike jérgi lihtsa eseme valmistamine.

Valmistab enda kavandatud heegeldatud

Loike paigutamine riidele, dmblusvarud.




e gseab Omblusmasina tookorda,
traageldab ning ombleb
lihtdmblust ja palistust;

e moistab tdpsuse  vajalikkust
Omblemisel ning jargib seda oma
t00s;

e Ombleb omandatud toovotete
baasil joukohaseid

késitooesemeid.

Omblustoé dmblemine arvestades dpitud
oskusi ja vilumusi.

Omblustdd viimistlemine.

Kodundus
e valib toovahendid ja seadmed t66
eesmairgi jargi ning kasutab neid

ohutusndudeid arvestades;

e kasutab modotendusid ja kaalu
ning oskab teisendada mahu- ja
massiiihikuid;

e teab, mis toiduained riknevad
kergesti, ning sdilitab toiduaineid
sobival viisil;

e teab viljendite ,,kolblik kuni ...
ja ,,parim enne ...* tdhendust;

e tunneb jddtmete hoolimatust
kditlemisest  tulenevaid  ohte
keskkonnale ning teab enda
voimalusi, kuidas aidata kaasa
jadatmete  keskkonnasddstlikule
kiitlemisele;

e valmistab lihtsamaid tervislikke
toite,  kasutades  levinumaid
toiduaineid ning killm- ja

kuumto6tlemistehnikaid;

Toit ja toitumine. Toiduainerithmade
iildiseloomustus: teravili ja
teraviljasaadused, piim ja piimasaadused,
aedvili, liha ja lihasaadused, kala ja

kalasaadused, munad, toidurasvad.
Toiduainete sdilitamine.

Toidu valmistamine. Retsept.
Modtithikud.  Toovahendid — koogis.
Ohutushoid. Toiduainete eeltdotlemine,
kiilm- ja kuumtoodtlemine. Kiilmad ja
kuumad joogid. Kartulite, munade ja
makaronitoodete keetmine. Pudrud ja
teised teraviljatoidud. Lihtsad supid ja
pastatoidud.Lauakombed ning
lauakatmise tavad  ja erinevad
loomingulised vdimalused. Lauapesu, -
ndud ja -kaunistused. Sobivate ndude

valimine toidu serveerimiseks.

Kodu  korrashoid. = Puhastus-  ja
korrastustodd. Kodutddde planeerimine ja

jaotamine.  Todvahendid. Rdivaste




e katab toidukorra jérgi laua,
valides ning paigutades sobiva
lauapesu, -ndud ja -kaunistused;

e peab kinni iildtuntud
lauvakommetest ning hindab laua
ja toitude kujundust;

e teeb korrastustoid, kasutades

sobivaid to0vahendeid.

pesemine kisitsi  ja masinaga.

Hooldusmérgid. Triikimine.

o Tarbijakasvatus. Tulud ja kulud pere
eelarves, taskuraha. Arutelu raha

kasutamise ja sdédstmise iile.

Projektitdo

e teadvustab end rithmatdo,
projektitod ja teiste iihistoos
toimuvate tegevuste liikmena;

e osaleb aktiivselt erinevates
koost6- ja suhtlusvormides;

e leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos
teistega  ilesannetele ning
probleemidele lahendeid;

e suhtub kaaslastesse heatahtlikult
ja arvestab teiste tddalaseid
arvamusi;

e kujundab, esitleb ja pdhjendab
oma arvamust;

e vidrtustab to0 tegemist ning

analiilisib t66 kulgu

Projektitdo
e Projektid voivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, késitod kui ka
kodunduse valdkonnast.
e  Projektitdid voib ldoimida omavahel, teiste
Oppeainete, klassidevaheliste projektidega
voi lilekooliliste ja pikemaajaliste

koolidevaheliste ettevotmistega.

Tehnoloogia vahetatud dpperiithmas
e viirtustab tehnoloogilise
kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;
e tunneb pohilisi materjale,
nende omadusi ning

tootlemise viise;

Tehnoloogia vahetatud dpperiihmas
o Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia ja
ithiskond. Materjalide liigid (puit, metall,

plastid jm) ja nende omadused.

o Materjalide tootlemise viisid (mérkimine,
saagimine jm) ja toovahendid (tooriistad

ja masinad).




e kavandab ja valmistab lihtsaid
esemeid, kasutades selleks
sobivaid todvahendeid;

e teadvustab  ning  jirgib

tervisekaitse- ja tooohutuse

ndudeid.

o Idee ja eskiis. Eseme kavandamine ja

valmistamine erinevatest materjalidest.

e Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad.

Materjalide

thendamine. Viimistluse

valik olenevalt materjalist ja eseme

kasutuskeskkonnast.

e Tervisekaitse-

toot

ja  todohutusnduded

lemise ajal, ohutud to6votted.

7. klassi opitulemused ja dppesisu

ndeb rahvaste kultuuripdrandit kui
vaartust;

tdidab iseseisvalt voi koos teistega

endale vOetud iilesandeid ning
planeerib t66d ajaliselt;

kirjeldab erinevate kiudainete
pohiomadusi, kasutamist ja
hooldamist;

Opitulemused Oppesisu
Kisitoo Kisitoo
Silmuskudumine Silmuskudumine
e kasutab inspiratsiooniallikana e Rahvakultuur ja selle tdhtsus.
etnograafilisi esemeid; Esemeline rahvakunst. Tavad ja

kombed. Rahvuslikud mustrid ehk
kirjad ajaloolistel ja ténapédevastel
esemetel. Muuseumite roll
rahvakunsti sdilitajana.

Rahvuslike  detailide  kasutamine
tdnapdevast tarbeeset kavandades.
Virvusdpetuse pohitddede

arvestamine esemeid disainides.




e leiab loovaid voOimalusi kasutada
opitud kasitootehnikaid;
o Silmuste arvestamine, eseme
kudumine ja viimistlemine.
Tikkimine
o Tekstiileseme kavandamine \E!

kombineerib oma t60s erinevaid
materjale;
koob kirjalist pinda ning koekirju

koeskeemi kasutades; koob ringselt;

kaunistamisviisid erinevates tehnikates.

Ornamentika. Siimbolid ja margid
rahvakunstis.
Tikkimine eesti rahvakunstis.
Rahvaroivad.
Eesti etnograafiline ornament]

tdnapdevase roivastuse ja esemelise]

keskkonna kujundamisel.

Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks.

Ringne kudumine ,kirjamine.
Valmistab enda kavandatud kirjatud
labakindad, kott

eseme( miits,

jne)kasutades  inspiratsiooniallikana
eesti rahvakunstis kasutatavaid kirju.
Materjalidpetus. Erinevatest

materjalidest kootud esemete
hooldamine( pesemine, kuivatamine,
aurutamine, pressimine)

Oma t66 ja selle tulemuse
analiilisimine ning hindamine.

T66 esitlemine ja eksponeerimine.
Niituse kujundamine ning
virtuaalkeskkonna kasutamine oma

t60 eksponeerimiseks.

Tikkimine

Tutvumine erinevate tikanditega.
Eesti rahvusliku tikandi pdhjal tikandi
kujundamine ja tikkimine.

Tikkimistod viimistlemine.

T66 esitlemine, voOimaluse korral
ndituse kujundamine ning|
virtuaalkeskkonna  kasutamine  toQ
eksponeerimiseks.




Kodundus

teab  toiduainete  kuumtodtlemise
viise;
tunneb peamisi maitseaineid ja

roogade maitsestamise voimalusi;

valmistab retsepti kasutades erinevaid

kuumi ja kiilmi roogi;
kiipsetab tainatooteid;

moistab lauakommete tahtsust

meeldiva suhtluskeskkonna loomisel;

tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab
vorrelda nende erinevaid parameetreid

jakésitseda neid kasutusjuhendi jérgi;

tunneb pohilisi korrastustdid ja -

tehnikaid ning oskab materjali
omaduste ja madrdumise jirgi leida

sobiva puhastusvahendi ning -viisi;

tunneb tarbija digusi ning kohustusi.

Kodundus

Toit ja  toitumine. Toiduainete

muutused kuumtddtlemisel, toitainete

kadu. Mikroorganismid  toidus.
Toiduainete  riknemise  pohjused.
Hiigieeninduded toiduainete
sdilitamise  korral. Toidu kaudu
levivad haigused.

Toiduainete sdilitamine ja
konservimine.

Toidu valmistamine. Niiiidisaegsed

koogiseadmed, nende kasutamine ja

hooldus.  Kuumtdotlemise — viisid.
Maitseained ja roogade
maitsestamine.  Supid. Liha- ja

lihatoidud. Kalaroad. Soojad kastmed.

Kergitusained ja tainatooted.

Tarbijakasvatus. Tarbija Oigused ja
kohustused. Margistused toodetel.

Teadlik ja sddstlik majandamine.

Projektitdo (ettevotlikkuse projekt).

Projektitdosse on 16imitud kisitoo ja

tehnoloogia- ning kunstidpetus.

Opilane:

Teab, mis on Osterwalderi mudel ja
oskab koostada ja analiilisida enda
driideed selle abil.

Teostab praktilise projektitoo.

Projektitdo (ettevotlikkuse projekt)

*

Osterwalderi mudel.

e Ariplaani koostamine, analiiiisimine,

esitlemine.

Toote disainimine, digivahendite
kasutamine inspiratsiooni kogumiseks,
lihtsa mootmestatud joonise

koostamine.




Analiitisib ja motleb 14bi praktilise
ariidee ning toodab ja turustab oma
toodet.

Teadvustab end rithmat66, projektitoo
ja teiste iihisto0s toimuvate tegevuste
litkmena.

Osaleb aktiivselt erinevates koostdo-
ja suhtlusvormides;

Leiab

iseseisvalt ja/vdi koostdos

teistega ilesannetele ning
probleemidele lahendeid.

Suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste todalaseid arvamusi.
Esitleb oma ideed, riihma projektit6o
ideed ja pohjendab oma arvamust ja
valikuid.
Opilane  reflekteerib  projektitoo
tulemust ja ennast dppeprotsessis.
Opilane mdistab disaini protsessi,
oskab kavandada oma ideest ldhtuvalt
isikupérast eset. Kasutab
kavandamisel sobivat kunstitehnikat.
Saab eelarve]

tdiendavaid teadmisi

koostamisest ja Eesti maksusiisteemist.

Oskab planeerida oma tegevusi

vastavalt etteantud ajaraamile.

Tootmise etapid ideest teostuseni,
kavandamine, ajaplaneerimine,
valmistamine, toodete miitik.
Raamatupidamine: toote omahind,
kasum, kasumi jagamine.

Maksususteem.

Tehnoloogia vahetatud dpperiihmas

kasutab eseme valmistamiseks
sobivaid materjale, todvahendeid ning

tootlemisviise;

lahendades

kasutab tlesannet

ainekirjandust ja teabeallikaid;

Tehnoloogia vahetatud dpperiithmas

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed

ja  negatiivsed mojud. Eetilised
toekspidamised tehnoloogia
rakendamisel. Info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia.




valmistab omanéolisi esemeid,
kasutades erinevaid
tootlemisvoimalusi;

esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;

vadrtustab tehnoloogiliste lahenduste

kasutamise eetilisust ning tarbib
ressursse keskkonda sdidstvalt ja
jatkusuutlikult;

Opib leidma tehnilisi lahendusi
kodustes korrastus- ja
remonditdddes;

teab  tinapdevaseid  toOomaailma

toimimise viise;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja

tooohutusnoudeid.

Materjalide ja nende to6tlemise kohta

teabe hankimine kirjandusest ja
internetist.

Toomaailm. Leiutamine ja
uuenduslikkus, probleemsete

ulesannete lahendamine. VOimalusel

esemete modelleerimine arvutiga.

Kiasi- ja elektrilised tooriistad.
Niitidisaegsed voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide iithendamisel

tooteks.
Kodused korrastus- ja remondit66d.

Tervisekaitse- ja tooohutusnouded

tootlemises, ohutud t66votted.

8. klassi opitulemused ja dppesisu

Opitulemused

Oppesisu

Kéasitoo

Heegeldamine

leiab kasitooeseme kavandamiseks

1deid eesti rahvakunstist;

tunneb peamisi eesti rahvuslikke
kasitootavasid;
otsib ulesandeid tdites abi

niilidisaegsest teabelevist;
oskab kavandada meelepérase eseme
arvestades oma voimeid ja oskusi;

Taidab iseseisvalt vdi koos teistega
voetud  iilesandeid

endale ning

planeerib t66d ajaliselt.

Kasitoo

Heegeldamine

Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks.

Skeemi jargi heegeldamine.

Vahe- voi dédrepitside heegeldamine.
Heegeldustdo viimistlemine.
kavandatud

Valmistab enda

heegeldatud eseme.




Omblemine

valib sobivaid roivaid, ldhtudes nende
materjalist, otstarbest, 10ikest, stiilist
arutleb moe

ja  oma figuurist;

muutumise tle;

kavandab isikupdraseid esemeid;

otsib tlesandeid taites abi

niitidisaegsest teabelevist;

tdidab iseseisvalt ja koos teistega

endale voetud {ilesandeid ning

planeerib t66d ajaliselt;

vordleb materjalide valikul nende

mdju tervisele;

kombineerib oma t00s erinevaid

materjale;

votab 10ikelehelt 1oikeid, valib dpetaja
abiga sobiva tehnoloogia ja dmbleb

endale roivaeseme;

Omblemine
e Moelooming. Komplektide ja
kollektsioonide koostamise
pOhimdtted.
e Moe, isikupdra ja proportsiooni

pohimdtete arvestamine kavandades.

Sobivate  lisandite  valik  stiili

kujundades. Ideekavand ja selle

vormistamine.
Tekstiileseme kavandamine  ja
kaunistamisviisid erinevates
tekstiilitehnoloogiates.

Omblemine. Rdivaecseme dmblemine.
Valitud

rOivaeseme  Omblemiseks

sobivate  tehnoloogiliste ~ vdtete

kasutamine. =~ Eseme  Omblemise
tehnoloogilise jirjekorra médramine.

Omblustdd viimistlemine.

e leiab loovaid vdimalusi kasutada
opitud kasitootehnikaid.
Kodundus Kodundus
e Teab mitmekiilgse  toiduvaliku e Toit ja  toitumine. Lisaained
tahtsust oma tervisele ning pohiliste toiduainetes.
makro- ja mikrotoitainete vajalikkust : .
e Tutvumine eri rahvaste
Jja allikaid; toidukultuuriga. Eestlaste toit 1dbi
aegade. Eri rahvaste




analiiiisib meniili tervislikkust ning
koostab tasakaalustatud ja

mitmekiilgse meniiii;

kasutab meniid koostades

ainekirjandust ja teabeallikaid;
kalkuleerib toidu maksumust;

valmistab retsepti jargi keerukaid,

erinevaid kuumi ja kiilmi roogi.

toitumistraditsioonid ja toiduvalikut

mojutavad tegurid (asukoht, usk jm).

Toidu valmistamine. Erinevate
rahvustoitude valmistamine. Supid.
Liha jaotustikid ja lihatoidud.
Kalaroad. Soojad kastmed.
Kergitusained ja tainatooted.
Vormiroad ja vokitoidud.
Kuumtoddeldud jarelroad.

Tarbijakasvatus. Ostuotsuste

mdjutamine, reklaami moju. Kulude

planeerimine erijuhtudeks (peod,

tahtpdevad jm).

Projektitdo

Leiab {iiksi vOi koostdds teistega

ilesannetele ning  probleemidele
lahendusi;

organiseerib  paindlikult  iihistodd,
planeerib ajakava ja oskab jaotada
tooulesandeid;

suhtleb projektitod asjus vajaduse

korral kooliviliste institutsioonidega,

et saada teemakohast infot, seda
analliiisida, kriitiliselt hinnata ja
tolgendada;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja

arvestab teiste arvamust;

moistab info kriitilise hindamise
vajalikkust ning kasutab infot
kooskolas  kehtivate seaduste ja

normidega;

Projektitdo

Igal Oppeaastal on ainekavas {iks
oppeosa, mille puhul saavad dpilased
vabalt valida dpperiihma ja projekti.
Projektid voivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kasitod kui ka
kodunduse valdkonnast.

Projektitdid voib 16imida omavahel,
teiste Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning {lekooliliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

Projektitood valitakse, pidades silmas
kohalikke traditsioone, uudseid ja
tavapdraseid  t0Gtlemisviise  ning
teatud teema siivitsi kdsitlemise huvi.
Projektito6  valdkond moodustab

iseseisva terviku, mille puhul ei




kujundab, esitleb ja pdhjendab oma
arvamust;

védrtustab todtegemist ning analiilisib
saadud

tdidetud iilesandeid ja

tagasisidet.

eeldata Opilastelt teemaga seonduvaid

varasemaid oskusi ega teadmisi.

Tehnoloogia vahetatud dpperiihmas

kasutab eseme valmistamiseks
sobivaid materjale, toovahendeid ning

tootlemisviise;

kasutab ulesannet lahendades

ainekirjandust ja teabeallikaid;

valmistab omandolisi esemeid,
kasutades erinevaid
tootlemisvoimalusi;

esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;

vadrtustab tehnoloogiliste lahenduste

kasutamise eetilisust ning tarbib
ressursse  keskkonda sddstvalt ja
jatkusuutlikult;

Oopib leidma tehnilisi lahendusi
kodustes korrastus- ja
remonditoodes;

teab  tinapdevaseid  tOOmaailma

toimimise viise;
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja

tooohutusnoudeid.

Tehnoloogia vahetatud dpperiihmas

Tehnoloogia analiilisimine:
posititvsed ja negatiivsed mojud.
Eetilised tdekspidamised tehnoloogia
rakendamisel. Info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia.

Materjalide ja nende to6tlemise kohta

teabe hankimine kirjandusest ja
internetist.

Toomaailm. Leiutamine ja
uuenduslikkus, probleemsete

ulesannete lahendamine. Voimalusel

esemete modelleerimine arvutiga.

Kidsi- ja elektrilised tooriistad.
Niitidisaegsed voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ithendamisel

tooteks.
Kodused korrastus- ja remondit66d.

Tervisekaitse- ja todohutusnduded

to6tlemises, ohutud t6ovotted.




9. klassi lopetaja opitulemused ja Oppesisu

Opitulemused

Oppesisu

Kasitoo

arutleb moe muutumise iile;

mérkab originaalseid ja leidlikke]
lahendusi  esemete ning rodivaste
disainis;

ndeb rahvaste kultuuripdrandit kui
vaartust;

esitleb voi eksponeerib oma t66d;
analiilisib enda loomingulisi ja

tehnoloogiaalaseid vdimeid ning teeb
valikuid

hobideks;

edasisteks  Opinguteks ja|
leiab loovaid voimalusi kasutada opitud

kasitootehnikaid.

K asitoo

Valikuline praktiline t66

Rahvakunst. Rahvardivad. Eesti
etnograafiline ornament ténapievase
roivastuse ja esemelise keskkonnal

kujundamisel.

To0 organiseerimine. Késitootehnikate
ja tekstiilitoostuse areng ning seda

mojutanud tegurid ajaloos.

Niitidisaegsed tehnoloogilised|
voimalused ning uudsed votted rdivaste

ja tarbeesemete valmistamisel.

Kasitsitoo vaartustamine tarbekunsti

osana vOi 1sikupérase]
eneseviljendusena.

Omblemise ja kisitddga seotud
elukutsed ning voimalused|
ettevotluseks.

Materjalidpetus. Ténapédeva
késitdomaterjalid. Mitmesuguste

materjalide kooskasutamise voimaluste]

leidmine.

Tikkimine. = Tikand  loomingulise]
viljendusvahendina.  Stimbolid  ja
margid. Tikandi kavandamine ja

loomine.




vOi

vOli

vO1

Voi

Omblemine. Rdivaeseme Omblemine.
Mootude vOtmine, roiva suurusnumbri
madramine, loikelehe kasutamine ja
1digete paigutamine riidele. Valitud
roivaeseme  Omblemiseks sobivate
tehnoloogiliste ~ votete  kasutamine.
Eseme  Omblemise tehnoloogilise
jirjekorra  médramine.  Omblustoo

viimistlemine.

Kudumine.  Erinevate  koekirjade
kudumine skeemi jargi. Silmuste
arvestamine, eseme kudumine ja

viimistlemine.

Heegeldamine.
Tutvumine heegeltehnika loominguliste

voimalustega.

Erinevate késitdotehnikate Oppimine(|
kola- voi kirivoo, siistik-, iiri, hargi- voi

niplispits jne.)

Kodundus

o oskab koostada leibkonna eelarvet;

e planeerib majanduskulusid

jérgi;

eelarve

o teab toitumise eripérasid- toiduallergia,

toidutalumatus,

dieetide

Kodundus

mojy|

Lisaained toiduainetes. Toiduainete,

toitainelise koostise hinnang.

Mitmekiilgse  ja tasakaalustatud|
pdevameniili  koostamine ldhtuvalt

toitumissoovitustest.




kasvavale organismile, toitumishiired,

toidu kaudu levivad haigused,

oskab valida sobiva

kalkuleerida kulud,

retsepti,
valmistada ja

serveerida sobivalt;

hindab enda huve ja sobivust toiduga

seotud elukutseteks vOi hobideks.

Internetipohised tervisliku toitumise
keskkonnad. Toitumisteave meedias —

analiiiis ja hinnangud.

Toiduallergia  ja  toidutalumatus.

Taimetoitluse ja  dieetide = moju

organismile.

Toitumishidired. Toidu kaudu levivad

haigused.

koostab ldhtuvalt iirituse sisust meniid,
valmistab toidu ning kujundab ja katab,

laua.

2.7.3. Tehnoloogiadpetuse ainekava 4.-9. klassis

Valdkonnapadevused

Tehnoloogiapddevus tidhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,

kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning

innovaatiliselt; moista tehnoloogia niitidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja

loodusteaduste seoseid; analiilisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte;

jérgida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme, 16imides mottetood kielise

tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning toovahendeid; viia

eesmargipdraselt ellu ideid; tulla toime majapidamistéodega.

Pohikooli 16puks dpilane:

tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja

loovalt;

ndeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise iile

ajaloos;

ndeb kdelises tegevuses ja mottetods vOimalust igapidevaelu mitmekesistada ning

praktilisi probleeme lahendada;



e analiilisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pohjendama;
e mirkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;
e valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja todvahendeid ning téhtsustab
materjalide ja todvahendite ohutut kasutust;
e oskab lugeda to6joonist ja -juhendit;
Igal Oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral Opilased saavad vabalt valida
opperithma. Valikteemad ja projektid vodivad olla nii késitodst, kodundusest kui
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad voivad
olla nt ehist6dd, mudelism jne.
Uldpédevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes
Tehnoloogia Oppeained toovad iildpddevuste kujundamisse iihiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise korval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, iihistodd ning erinevaid
projekte.
Viirtuspadevus — loovust arendavad tegevused ja projektid Opetavad arvestama arvamuste ja
ideede paljust. Uhised arutelud ning tdd ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad opilasel
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 16pule viia.
Opipidevus — dpitakse niigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. To0 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning 10petades t60 tegemise ja tulemuse
analiiiisiga arendab suutlikkust probleeme margata ning lahendada, voimeid hinnata ja arendada
ning oma dppimist juhtida.
Suhtlemispiddevus — {iihised tilesanded ja projektid voimaldavad Oppida teisi arvestama,
vajaduse korral teisi aidata ning kogeda koos to6tamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima
oma kditumist ning selle mdju kaaslastele ja toole.
Ettevotlikkuspiddevus — tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise
tsiikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad dpilastel katsetada
oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu.
Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega
Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes

voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning



rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiilisile lisanduvad nédgemise, kompimise ja
katsetamise voimalused ning silmaga nédhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.
Suhtluspddevus (sh voorkeeltepddevus) — teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasonavara. Oma t66d esitledes ja valikuid pohjendades
saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Todtlilesannete ning projektide tarvis
materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa vdorkeelte omandamisele.
Matemaatikapddevus — tehnoloogiaainetes kasutab Opilane oma t66s loogilist motlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu (ja nende
tagajirgi) margatakse kohe, analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.
Loodusteaduslik padevus — tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses puutub opilane otseselt kokku
mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus — tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine
ja edasiste arengusuundade modistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele.
Uhiselt to6tades dpitakse teisi arvestama, kditumisreegleid jirgima ning oma arvamusi kaitsma.
Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pohjustega aitab moistvalt
suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstipddevus — erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi
ning mdrkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri padevus — praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik kéditumine,
ergonoomika pohimodtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi
véadrtustamine.

Libivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi ldbivate teemadega.

,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine” — tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega toOprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste vdoimaluste valimine, t66 kavandamine ning {iksi ja iiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiilisida oma t66voimeid.

,Keskkond ja jitkusuutlik areng” — tdhtis on toodet valmistades kasutada séastlikult nii

looduslikke  kui ka  tehismaterjale.  Tdhelepanu  pooratakse  keskkonnasdistlike



tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.
,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” — algatusvdime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on ks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad Gpilastele vdimaluse oma vdimeid proovida.
,Kultuuriline identiteet” — tutvumine esemelise kultuuri ja kommetega voimaldab niha
kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel.
,» Teabekeskkond” — oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéirsust. Interneti
kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja
késitootegijate loominguga terves maailmas.
,», Tehnoloogia ja innovatsioon” — arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
vdimaluste iile oma to6de kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas
esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega ning vdimaluse korral
ka nendega toGtamine aitavad tunnetada tdnapédevaseid tehnoloogilisi voimalusi.
»lervis ja ohutus” — erinevate toolitkide puhul on vaja tutvuda téoohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest 1dhtuvaid valikuid.
,vairtused ja kdlblus” — tehnoloogiaainetes kujuneb védrtustav suhtumine tédsse ning t6o6
tegijasse. Rithmas to0tamine annab véirtuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel.
Oppe- ja kasvatuseesmiirgid
Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

e vidrtustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

e omandab globaalse vaate, analiilisimis- ja siinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

e omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi

ning tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;
e oskab seostada inimest ja teda limbritsevat ning analiilisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale;
e lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete

loomisel;



e arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

e valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sobralikkust ja koostodoskust ning tootahet;

e omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, toovahendeid ja

tootlemisviise;

e suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel;

e jdrgib todprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kdlbelisi kditumisnorme;

e tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.
Oppeaine kirjeldus
IT ja IIT kooliastmes koosneb Opetuse sisu viiest ldbivast dppeosast iihe kooliastme piires.
Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike
iilesannete lahendamiseks vdi toodete valmistamiseks. Oppetundides 18imib ainedpetaja
dppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitéd, elektroonika jms). Oppesisu ja/voi
jarjestust voib kooliastmeti muuta voi Opitut jirgmises kooliastmes siigavamalt késitleda.
Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja koostdds kisitdd ja
kodunduse dpetajaga.
Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kiisitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
Opperiihmi.
Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse
analiiiisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil
ning aidata dpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pddratakse olulist rdhku dpilaste mdtestatud
loovale uuendustegevusele, kus Opilane saab koos avastamisrddmuga kogeda valitud toote
loomist.
Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi iilesandeid,
sh iilesande vai toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66 enesehindamist ja esitlemist.
Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud véljundid dppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii
tekib Opilasel terviklik moistmine iilesandest voi tootest. Oluline on, et Opilane moistaks
tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda dpilasepérase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu
toimub Opilaste ealisest arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse
Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja Opimotivatsiooni.
Oppeaines rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte todalaseid
kéitumis- ja vddrtushoiakuid. Taotluseks on keskkonnasédstlikkuse ja kohalike traditsioonide
vadrtustamine ning eetiliste tdekspidamiste omandamine.

Oppetegevus



Oppetegevust kavandades ja korraldades:

lahtutakse dppekava alusviairtustest, tildpaddevustest, dppeaine eesmirkidest, dppesisust
ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja labivate
teemadega;

taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jatab Opilasele piisavalt acga puhata ja huvitegevustega tegelda;
voimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
riihmat66d), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;
kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni,

rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid,
nditused, ettevotted jne;

kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh aktiivopet: loov mottetegevus, arutelud,
diskussioonid, rolliméngud, véitlused, projektdpe, katsetused, dpimapi ja uurimistdo
koostamine, praktilised ja uurimistddd, internetipdhised keskkonnad jne;

otsustab ainedpetaja dppesisule kuluvate tundide arvu ja jérjestuse;

on Opetus peamiselt {iles ehitatud toote vms arendustsiiklile;

labitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning
16petades selle tutvustamisega teistele opilastele;

arvestatakse, et soltuvalt Opilaste varasematest kogemustest ning iilesande/toote
eriparast muutuvad eri vanuseastmete Opilaste dpitulemuste rGhuasetused;
arvestatakse, et Opetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;

tagatakse, et uudse teoreetilise Opisisu korral késitletakse rohkem aega tunnist
teooriakiisimusi ja materjalide to6tlemise votteid;

ptihendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste toomahukate toodetega vms, suurem
osa ajast praktilisele todle;

peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb tdooohutusalane instrueerimine ning
ohutute to6votete demonstreerimine;

on kodused {ilesanded, arvestades Oppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe

hankimise ja selle analiiiisimisega ning toote disainiga;



e on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike todtraditsioonide
sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toodet
kaunistades jne) ning niiiidisaegsel tehnoloogial;

e on olulised projektipdhised dppetddvormid (sh dppeainete ja eluvaldkondade vahelised,
thistoo ettevotlusega ning poiste ja tlidrukute koostoo);

e on t00 organiseerimisel téhtis Opetajate koostod koolis;

e on 9. klassis pohimeetodiks soovitatavalt 10put66, mida tehakse kas iiksi voi rithmiti.
Opilased planeerivad ise oma t66, jagavad rithmas iilesanded, otsivad vajalikku teavet,
kalkuleerivad materjali kulu, valivad todvahendid ning sobiva tootlusviisi. Loputdo
tulemusena valmib praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t66 kirjeldus ja
opilase enesehinnang tdole.

Fiiiisiline opikeskkond

Tehnoloogiadpetuse tundide l&biviimiseks jaotuvad Opilased klassis kahte rithma soolisust
arvestamata. Kool korraldab valdava osa tehnoloogiadpetuse dpet ruumides, kus on sisustus
vastavalt kooli valitud praktilistele toodele, statsionaarseid toopinke (nt puurpink) on vihemalt
iiks Opperithma kohta; on elektrilised kasitooriistad kaks komplekti dpperiihma kohta; on
ruumid riietamiseks ja kdtepesuks, Opetajatodks, materjalide ja praktiliste toode hoidmiseks; on
individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja Opetajale; on ventilatsioon; ruumid ja
Oppetarbed, sealhulgas todriistad, vastavad tervisekaitse, tooohutuse ja ergonoomia nduetele.
Kool vdimaldab tehnoloogiadpetuse dppeks vajalikud materjalid.

IT kooliaste

4.-6. klass

Tehnoloogiadpetuse dppe- ja kasvatuseesmérgid II kooliastmes

6. klassi 1opetaja:

1) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;

2) joonestab joonist ja disainib lihtsaid esemeid;

3) tunneb enam kasutatavaid materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t66s otstarbekalt;
4) teab lihtsamaid toovahendeid ja to6tlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;

5) valmistab lihtsaid esemeid (nt médnguasi, paat, litkuv auto jne);

6) esitleb ideed, joonist voi eset;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid;

8) véirtustab ning jargib véljakujunenud todalaseid hoiakuid ja kditumistavasid;

9) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.



Opitulemused ja 6ppesisu
1. Tehnoloogia igapédevaelus
Opitulemused
Opilane:
1) peab téhtsaks tehnoloogilist kirjaoskust igapdevaelus;
2) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainete ja eluvaldkondadega;
3) vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid,
4) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niiiidisajal;
5) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;
6) valmistab todtavaid mudeleid praktilise toona.
Oppesisu
Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, inimene ja keskkond. Transpordivahendid. Energiaallikad.
2. Disain ja joonestamine
Opitulemused
Opilane:
1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;
2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;
3) teab ja kasutab Opililesannetes disaini elemente;
4) disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettendhtud materjale;
5) mirkab probleeme ja pakub neile omandolisi lahendusi;
6) osaleb Opilaspdraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka todtlusviisi leidmisega;
7) mdistab leiutiste osatihtsust tehnoloogia arengus
Oppesisu
Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Modtmed ja
modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa mdotmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle

esitlemine. Disain. Disaini elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide lahendamine.

3. Materjalid ja nende tootlemine
Opitulemused
Opilane:

e tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja td6tlemise viise;



e valib ja kasutab eesmairgipdraselt erinevaid tootlusviise, toovahendeid ja materjale;
e suudab valmistada joukohaseid liiteid;
e valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh minguasju);
e kasutab Oppetd0s puur- ja treipinki;
e analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
e annab tehtud iilesande vai toote kvaliteedile oma hinnangu;
e mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6oskusi;
e teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid;
e viirtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
e kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.
Oppesisu
Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide tootlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning toGvahendid (t6oriistad ja
masinad). Levinumad kisi- ja elektrilised todriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tdoohutusndouded toStlemises, ohutud todvaotted.
4. Projektitood
Opitulemused
Opilane:
1) leiab tiksi voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;
2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;
3) teadvustab end rithmat6o, projektitdo ja teiste tihistodde osalisena;
4) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;
5) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
6) teeb voimetekohase projekti ning analiilisib saadud tagasisidet.
Oppesisu
Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille puhul saavad dpilased vabalt valida dpperiihma
ja projekti. Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kdsitoo kui ka kodunduse valdkonnast.
Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
tilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste ettevotmistega.
5. Kodundus vahetatud opperiihmades
Opitulemused
Opilane:

1) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;



2) teeb pohilisi korrastustdid, kasutades sobivaid todvahendeid;
3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis tootades; 4) teab ja véirtustab
tervisliku toitumise pohialuseid; 5) katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest; 6)
teab jastmete késitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid. Oppesisu Toiduained ja toitained.
Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete sdilitamine. Hiigieeninduded koogis tootades.
Jadtmete sortimine. Retsepti kasutamine, modtithikud. Toiduainete eeltootlemine, kiillm- ja
kuumtdotlemine. Voileibade ja salatite valmistamine. Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud.
Kiilmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad vdimalused.
Puhastus- ja korrastustddd. Rdivaste ja jalandude hooldamine. Tarbijainfo (pakendiinfo,
kasutusjuhend jm). Teadlik ja sddstlik tarbimine.
II kooliastme Opitulemused
6. klassi opilane:

e moistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning véértustab tehnoloogilise kirjaoskuse

vajalikkust igapdevaelus;
e iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid
tehnoloogilisi siisteeme ja protsesse ning ressursse;

e planeerib t6dd ja lahendab sellega seotud iilesandeid;

e joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;

e tunneb pohilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t60s otstarbekalt;

e teab pohilisi todvahendeid ja todtlemisviise ning oskab neid t60s kasutada;

e valmistab lihtsaid tooteid (nt ménguasi, paat, litkkuv auto jne);

esitleb ideed, joonist voi toodet;

e teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid;

e vidrtustab ning jargib viljakujunenud todalaseid vadrtus- ja kditumishoiakuid;

4. Kklassi opitulemused ja dppesisu

Opitulemused Oppesisu

Materjalid ja nende to6tlemine Materjalid ja nende to6tlemine
e Tunneb pohilisi materjale, nende e Materjalide liigid (puit, metall,
olulisemaid omadusi ja tdotlemise plastid, elektroonika komponendid

viise; jne) ja nende omadused.




e Valib ja kasutab eesmirgipdraselt
erinevaid tootlusviise, to0vahendeid
ja materjale;

e Suudab valmistada joukohaseid
liiteid;

e Valmistab mitmesuguseid lihtsaid
tooteid (sh méinguasju);

e Kasutab dppetdds puur- ja treipinki;

e Analiiiisib ja hindab loodud eset, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

e Teadvustab ning jargib tervisekaitse-
ja todohutusndudeid;

e Viirtustab ja kasutab tervisele
ohutuid t66viise;

e Kasutab materjale sddstlikult ning
leiab voOimalusi nende

korduskasutuseks.

e Materjalide tootlemise viisid
(mérkimine, saagimine jne) ning
toovahendid (tooriistad ja masinad).

e Levinumad kisi- ja elektrilised
tooriistad. Puurpink.

e Materjalide liited.

o Tervisekaitse- ja todohutusnduded

tootlemises, ohutud toovotted.

Tehnoloogia igapdevaelus

e Peab tahtsaks tehnoloogilist
kirjaoskust igapdevaelus;
e Seostab tehnoloogiadpetust teiste

oppeainete ja eluvaldkondadega;

e Vordleb erinevaid
transpordivahendeid ning
energiaallikaid;

e Kirjeldab ratta ja energia kasutamist

ajaloos ning niitidisajal.

Tehnoloogia igapdevaelus
e Tehnoloogia olemus.
e Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle
vajalikkus.
e Transpordivahendid.

e Energiaallikad.

Disain ja joonestamine
e Disainib lihtsaid tooteid, kasutades
selleks ettendhtud materjale;
e Mirkab probleeme ja pakub neile

omandolisi lahendusi;

Disain ja joonestamine
e [Eskiis. Lihtsa toote kavandamine.
e Disain. Probleemide lahendamine.

e Toote viimistlemine.




e Osaleb Opilasepdraselt uudse
tehnoloogilise protsessi loomises, mis
on seotud materjalide valiku ja

otstarbeka tootlusviisi leidmisega.

Projektit6o
e Leiab iiksi vOi koostods teistega
iilesannetele
lahendeid;

e Suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja

ning probleemidele

arvestab teiste arvamust;

e Teadvustab end rithmatdo,

projektitod ja teiste  iihistéode
osalisena;

e QOsaleb aktiivselt erinevates koostdo-

Projektit6o
e [gal Oppeaastal on ainekavas iiks
Oppeosa, mille puhul saavad opilased
vabalt valida dpperiihma ja projekti.
e Projektid voivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, késitod kui ka
kodunduse valdkonnast.
e Projektitoid voib 16imida omavahel,
teiste Oppeainete ja klassidevaheliste

projektidega ning iilekooliliste ja

ja suhtlusvormides; pikemaajaliste koolidevaheliste
e Kujundab, esitleb ja pdhjendab oma ettevotmistega.
arvamust;
e Teeb voimetekohase projekti ning
analiilisib saadud tagasisidet.
5. klassi opitulemused ja dppesisu
Opitulemused Oppesisu

Materjalid ja nende to6tlemine

e Tunneb enamkasutatavaid puit-ja

metall materjale, nende peamisi

omadusi ja tootlemisviise.

Materjalid ja nende to6tlemine

e Metall- ja puitmaterjalide liigid ja

omadused.

e Materjalide tootlemisviisid
e Valmistab lihtsaid tooteid. (mérkimine, saagimine, lihvimine,
e Kasutab materjale sddstlikult. viimistlemine jne).
Disain ja joonestamine Disain ja joonestamine
e Selgitab eskiisi vajalikkust ja toote e Eskiis.

kavandamist.




e Lihtsa toote kavandamine.

Tehnoloogia igapdevaelus Tehnoloogia igapdevaelus

e Teab moningaid olulisemaid fakte e Tehnikaajalugu.

tehnikaajaloost ning seadmete ja e Leiutamine.
stisteemide arengust
e Tehnoloogiline protsess.
e Maoistab leiutiste osatdhtsust

tehnoloogia arengus.

e Teab inseneri elukutse isedrasust ja

leiutajate olulisemaid saavutusi.

e Valmistab praktilise t66na tootavaid

mudeleid.

e Leiab dpetaja juhendamisel lahendeid | Projektitoo.

iilesannetele ja probleemidele e Kuuliméing

e Teostab praktilise to0.

e Analiiiisib ja hindab loodud toodet.

6. klassi opitulemused ja dppesisu

~

Opitulemused Oppesisu
Materjalid ja nende to6tlemine Materjalid ja nende to6tlemine
e Tunneb peamisi plastikuid ja metalle, e Plastmasside ja metallide
nende moningaid omadusi ja enamlevinud liigid omadused
t06tlemisviise. e Materjalide tootlemisviisid
e Valmistab lihtsaid tooteid. (mérkimine, saagimine, lihvimine,
viimistlemine).

e Kasutab materjale saistlikult.

Tehnoloogia igapievaelus Tehnoloogia igapdevaelus
e Saab aru objektidele mojuvtest e Joud ja litkumine ning tilekanne.
peamistest joududest.

e Kandekonstruktsioonid.




e Omab tilevaadet lihtsamate e Ratas.
konstruktsi id tu test Sqe e .
onstruktsioonide gevustest, e Laagrid ja liigendid,
iilekannete ja laagrite ning liigendite
chitusest, ratta ning vedrustuse * Vedrustus.

toOpOohimottest.

e Oskab lahendada probleem-
iilesandeid kasutades ratast, laagreid
ja liigendeid ning
kandekonstruktsioone.

e Valmistab iiksi v0i koos teistega

iilesande voi projekti lahenduse

Disain ja joonestamine Disain ja joonestamine
e Teab joonte liike ning oskab lihtsamat e Joonte liigid.
tehnilist joonist lugeda.

e Modtmete mérkimine joonisel.

e Tehnilise joonise lugemine.

Projektit6o Projektit6o

e Leiab iseseisvalt lahendeid e Vabajooksusdiduk.

iilesannetele ja probleemidele.
e Teostab praktilise to0.

e Analiiiisib ja hindab loodud toodet.

I1I kooliaste

7.-9. klass

Opitulemused ja 6ppesisu

1. Tehnoloogia igapievaelus

Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;
2) moistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, tunneb nende ohutut késitsemist;



4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid sdastvalt ja jatkusuutlikult;

5) oskab tegevust planeerida ning teab oma eelistusi eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti
valikul,

6) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju.

Oppesisu

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogiliste voimaluste rakendamisel. Ressursside séddstlik tarbimine. To0maailm ja t6o
planeerimine. Tooraine ja tootmine. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Tehnoloogilise

maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

1) planeerib iilesande ja kavandab eseme ning esitleb seda voimaluse korral IKT vahenditega;
2) lahendab probleemiilesandeid;

3) teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise voimalusi;

4) teab pinnakatete omadusi ja kasutamisvoimalusi;

5) arvestab ergonoomika pohireegleid ning oskab neid t66s rakendada;

6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Eseme modelleerimine arvuti abil. Joonise
vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppemairgid ja tdhised tehnilistel joonistel. Ristloiked

ja 1diked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Opitulemused

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ainealast teavet
kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;

2) vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise vdimalusi;



3) kasutab eset valmistades mitmesuguseid todvahendeid, voimaluse korral CNC-t66pinki,
valib sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning mehhanisme;

5) valmistab omandolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;

6) kujundab positiivseid vadrtushinnanguid ja kdlbelisi toSharjumusi;

7) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised tdoriistad. Masinad ja
mehhanismid. Arvuti/ IT-vahendite ja materjalide to6tlemise {ihildamise vdimalused (CNC-
toopingid). Optimaalse tootlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine.
Niitidisaegsed vOimalused materjalide tootlemisel ja detailide iithendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja todoohutusnduded toStlemises, ohutud todvaotted.

4. Projektitood

Opitulemused

Opilane:

1) leiab tiksi voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;

2) osaleb paindlikult {ihist60s, todlilesannete jaotamisel ja ajakava planeerimisel;

3) suhtleb projektitdds vajaduse korral koolivéliste institutsioonidega, et saada tarvilikku infot;
4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

5) mdistab info kriitilise hindamise ja tdlgendamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas
kehtivate seaduste ja normidega;

6) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

7) teeb vdimetekohase projekti ning analiiiisib tiksikuid {ilesandeid ja saadud tagasisidet.
Oppesisu

Igal Oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral Opilased saavad vabalt valida
opperiihma. Projektitdid vdib 1d6imida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste ettevotmistega. Valikteemad
ja projektid vdivad olla nii kisitddst, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest. Opilane saab
valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vodivad olla nt ehistd6d, mudelism jne.

5. Kodundus vahetatud opperithmades

Opitulemused

Opilane:



1) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

2) teeb pohilisi korrastustdid, kasutades sobivaid tdovahendeid;

3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kodgis todtades;

4) teab ja vairtustab tervisliku toitumise pohialuseid;

5) katab lauda ning peab kinni tildtuntud lauakommetest;

6) teab jddtmete kisitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi ndudeid.

Oppesisu

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete siilitamine.

Hiigieeninduded koogis tootades. Jddtmete sortimine. Retsepti kasutamine, modtiihikud.

Toiduainete eeltddtlemine, kiilm- ja kuumtdotlemine. Voileibade ja salatite valmistamine.

Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud. Kiilmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning

lauakatmise tavad ja erinevad vdimalused. Puhastus- ja korrastustodd. Roivaste ja jalanoude

hooldamine. Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sééstlik tarbimine.

III kooliastme opitulemused

9. klassi Opilane:

valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, td6vahendeid ja tootlemisviise ning
kasutab selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

késitseb ohutult kési- ja elektrilisi tooriistu ning materjale,

kasutab ressursse keskkonda sdéstvalt ning jatkusuutlikult;

genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tdiustades ning moistab iseenda
osaluse tdhtsust tehnoloogiat kasutades;

moistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja
pohjendada;

analiiiisib toote valmistamise protsessi ning slinteesib uusi teadmisi;

hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tohusust, esitleb toodet;

valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste vdimalusi praktilistes
tegevustes;

kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku to6maailmas;
kujundab oma positiivsed véértushinnangud ja kdlbelised tooharjumused, vildib ning

hindab v6imalikke ohte t60s;

Hindamine

Hindamisel lédhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sitetest.



Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka &pilase
hinnang oma to6le. Opitulemusi hinnatakse I kooliastmes sonaliselt, II kooliastmes
mitteeristavalt, kus ,,AR“ on ,arvestatud“ ja ,MA*“ on ,mittearvestatud”. III
kooliastmes hinnatakse Opitulemusi numbriliselt, vastavalt kooli hindamisjuhendile.
Opiiilesande tditmisel hinnatakse:

planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise
voimalust, materjali ja téovahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi,
toojoonise tehnilist korrektsust jms);

valikute (idee, tootlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdOhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

valmistamise kulgu (koostodoskust, iseseisvust todd tehes, materjalide ja toovahendite
ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja
nende rakendamise oskust, todohutuse jargimist jms);

Opilase arengut (edasipiitidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);

t00 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist véirtust, t60 Oigeaegset
valmimist, toote kvaliteeti jm), sh iiksikute iilesannete sooritamist ja toote esitlemise
oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase hoiakuid
(piitidlikkust, suhtumist dppetdosse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, dpperuumide
kodukorra tditmist, tookust, jirjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi,
tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, vdistlusméngude,

projektitodde jms pdhjal.

8.ja 9. klassis voib Opilaste hindamisel 1dhtuda lisaks eelnimetatule jargmisest:

teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks pohikooli 16pul on soovitatav dpilastel
teha 10put6o;
hindamisel voetakse arvesse osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -liritustel ja

vOistlustel

7. klassi opitulemused ja dppesisu

Opitulemused Oppesisu

Materjalid ja nende to6tlemine Materjalid ja nende to6tlemine

Tunneb moningaid tekstiilmaterjalide e Tekstiilmaterjalide kasutamine

omadusi ja toStlemisviise. tootearendusprotsessis.




e Valmistab toote, kasutades tekstiili
tootearendusprotsessis.

e Kasutab materjale saistlikult.

e Lihtsamad to6tlemisviisid
(mérkimine, 1d6ikamine, iihendamine,

dekoreerimine).

Tehnoloogia igapdevaelus

e Saab aru inimtegevuse mdjust
loodusele.

e Teadvustab ressursside piiratud hulka
ning tarbib ressursse sdéstvalt.

e Iseloomustab tdnapdevast

tootmisprotsessi ja kirjeldab selle

toimimist ning terviklikkust.

e Valmistab praktilise t66na tootavaid

Tehnoloogia igapdevaelus
¢ Inimtegevuse moju loodusele.

e Tootmisprotsess.

mudeleid.
Disain ja joonestamine Disain ja joonestamine
e Teab vaadete ja l0igete litkke ning e Vaated.
oskab lihtsamat tehnilist joonist e [oiked.
koostada. e Vormistamine.

Projektitdo (ettevotlikkuse projekt)
Projektitdosse on 16imitud késitoo ja
tehnoloogia- ning kunstidpetus.
Opilane:

e Teab, mis on Osterwalderi mudel ja
oskab koostada ja analiilisida enda
driideed selle abil.

e Teostab praktilise projektitoo.

e Analiiiisib ja mdtleb ldbi praktilise
driidee ning toodab ja turustab oma

toodet.

Projektitdo (ettevotlikkuse projekt)

e Osterwalderi mudel.

e Ariplaani koostamine, analiiiisimine,
esitlemine.

o Toote disainimine, digivahendite
kasutamine inspiratsiooni
kogumiseks, lihtsa mddtmestatud
joonise koostamine.

e Tootmise etapid ideest teostuseni,
kavandamine, ajaplaneerimine,

valmistamine, toodete miiik.




e Teadvustab end riithmatoo,

projektitdo ja teiste tihistods

e Raamatupidamine: toote omahind,

kasum, kasumi jagamine.

toimuvate tegevuste litkmena. Maksusiisteem.
e Osaleb aktiivselt erinevates koosto0-
ja suhtlusvormides.
o Leiab iseseisvalt ja/vdi koostdds
teistega iilesannetele ning
probleemidele lahendeid.
e Suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste todalaseid arvamusi.
e Esitleb oma ideed, rithma projektitoo
ideed ja pohjendab oma arvamust ja
valikuid.
e Opilane reflekteerib  projektitod
tulemust ja ennast dppeprotsessis.
e Opilane mdistab disaini protsessi,
oskab kavandada oma ideest 1dhtuvalt
isikupérast eset. Kasutab
kavandamisel sobivat kunstitehnikat.
e Saab tdiendavaid teadmisi eelarve
koostamisest ja Eesti
maksusiisteemist.
e Oskab planeerida oma tegevusi
vastavalt etteantud ajaraamile.
8. klassi opitulemused ja doppesisu
Opitulemused Oppesisu
Materjalid ja nende to6tlemine Materjalid ja nende to6tlemine
e Leiab teavet materjalide, nende e Materjalide ja nende to6tlemise kohta

omaduste ja tootlemise kohta, hangib

ainealast teavet kirjandusest ja

internetist ning kasutab seda;

teabe hankimise vOimalused

kirjandusest ning internetist.




e Vordleb  materjalide omadusi,

tootlemise viise ning kasutamise

voimalusi;
e Kasutab eset valmistades
mitmesuguseid toovahendeid,

voimaluse korral CNCtd6pinki, valib
sobivaima to6tlusviisi;

e Tunneb ja kasutab to6tlemisel
masinaid ning mehhanisme;

e Valmistab omandolisi  esemeid,
tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;

e Kujundab positiivseid

vadrtushinnanguid  ja  kolbelisi
tooharjumusi;

e Teadvustab ning jargib tervisekaitse-
ja tooohutusndudeid, kasutab ohutult

masinaid ning todvahendeid.

e Tinapédevased materjalide toGtlemise
viisid. Kisi- ja elektrilised tooriistad.
Masinad ja mehhanismid.

e IT vahendite/ arvuti ja materjalide

tootlemise whildamise voOimalused

(CNC-to6pingid). Optimaalse
tootlusviisi valimine.

e Erinevate liidete kasutamine.
Niitidisaegsed vOimalused

materjalide to6tlemisel ja detailide
tthendamisel esemeks.
o Tervisekaitse- ja todohutusnduded

tootlemises, ohutud toovotted.

Tehnoloogia igapdevaelus

e Kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse
mdju loodusele ning keskkonnale;

e Maistab enda osalust tehnoloogilistes
protsessides;

e Oskab tegevust planeerida ning teab
oma eelistusi eneseteostuseks sobiva

elukutse/ameti valikul.

Tehnoloogia igapdevaelus
e Tehnoloogia analiilisimine:

positiivsed ja negatiivsed mojud.

e Eetilised toekspidamised
tehnoloogiliste vOimaluste
rakendamisel.

e Toomaailm ja tdod planeerimine.
e Tooraine ja tootmine.
e Tehnoloogilise maailma

tulevikuperspektiivid.

Disain ja joonestamine
e Planeerib iilesande ja kavandab
eseme ning esitleb seda voimaluse
IKT vahenditega;

e Lahendab probleemiilesandeid,

Disain ja joonestamine
e [Leiutamine ja uuenduslikkus.
e Tehnilist taipu arendavate ja
probleemiilesannete lahendamine.

e Viimistlemine ja pinnakatted.

e Joonise vormistamine ja esitlemine.




e Teab ja kasutab toodete erinevaid
viimistluse voimalusi;

e Teab pinnakatete omadusi ja
kasutamisvoimalusi

e Joonestab joukohast tehnilist joonist,
vormistab ja esitleb joonist voi

skeemi

e Leppemirgid ja tdhised tehnilistel

joonistel.

Projektitoo

o Leiab iiksi vOi koostods teistega

iilesannetele ning probleemidele
lahendeid;
e Osaleb paindlikult ihisto0s,

tooiilesannete jaotamisel ja ajakava
planeerimisel;

e Suhtleb projektitéos vajaduse korral
koolivéliste institutsioonidega, et

saada tarvilikku infot;

Projektit6o
e Jgal Oppeaastal on ainekavas iiks
Oppeosa, mille puhul saavad Opilased
vabalt valida dpperiithma ja projekti.
e Projektid voivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitod kui ka
kodunduse valdkonnast.
e Projektitdoid voib 16imida omavahel,
teiste Oppeainete ja klassidevaheliste

projektidega ning iilekooliliste ja

e Suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja pikemaajaliste koolidevaheliste
arvestab teiste arvamust; ettevotmistega.

e Moistab info kriitilise hindamise ja
tolgendamise  vajalikkust  ning
kasutab infot kooskolas kehtivate
seaduste ja normidega;

e Kujundab, esitleb ja pdhjendab oma
arvamust;

e Teeb voimetekohase projekti ning
analiiiisib iiksikuid iilesandeid ja
saadud tagasisidet.

9. klassi opitulemused
Opitulemused Oppesisu

Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalid ja nende to6tlemine




Leiab teavet materjalide, nende

omaduste ja tootlemise kohta, hangib
ainealast teavet kirjandusest ja
internetist ning kasutab seda;

Vordleb

materjalide omadusi,

tootlemise viise ning kasutamise

voimalusi;
Kasutab eset valmistades
mitmesuguseid toovahendeid,

voimaluse korral CNCt60pinki, valib
sobivaima to6tlusviisi;

Tunneb ja kasutab todtlemisel
masinaid ning mehhanisme;
Valmistab  omandolisi  esemeid,
tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;
Kujundab positiivseid
vadrtushinnanguid  ja  kolbelisi
tooharjumusi;

Teadvustab ning jargib tervisekaitse-
ja tooohutusndudeid, kasutab ohutult

masinaid ning todvahendeid.

Materjalide ja nende to6tlemise kohta

teabe hankimise voimalused
kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide tootlemise
viisid. Kdsi- ja elektrilised tdoriistad.
Masinad ja mehhanismid.

IT vahendite/ arvuti ja materjalide

tootlemise uhildamise voOimalused

(CNC-toopingid). Optimaalse
tootlusviisi valimine.

Erinevate liidete kasutamine.
Niitidisaegsed voimalused

materjalide tootlemisel ja detailide
tthendamisel esemeks.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded

tootlemises, ohutud t66votted.

Tehnoloogia igapdevaelus

Kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse
moju loodusele ning keskkonnale;
Maistab enda osalust tehnoloogilistes
protsessides;
kasutab info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, tunneb nende ohutut

kisitsemist

Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia analiilisimine:

positiivsed ja negatiivsed mdjud.

Eetilised toekspidamised
tehnoloogiliste vOimaluste
rakendamisel.

ToOmaailm ja tdo planeerimine.
Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma

tulevikuperspektiivid.




e teadvustab ressursside piiratud hulka

ning tarbib neid sddstvalt ja
jatkusuutlikult;

e Oskab tegevust planeerida ning teab
oma eelistusi eneseteostuseks sobiva
elukutse/ameti valikul.

e teadvustab tehnoloogia ja inimese

vastastikust moju.

Disain ja joonestamine
e Planeerib {ilesande ja kavandab
eseme ning esitleb seda vdimaluse
IKT vahenditega;
e Lahendab probleemiilesandeid,
e Teab ja kasutab toodete erinevaid

viimistluse voimalusi;

Disain ja joonestamine
e Leiutamine ja uuenduslikkus.
e Tehnilist taipu arendavate ja
probleemiilesannete lahendamine.

e Viimistlemine ja pinnakatted.

e Joonise vormistamine ja esitlemine.

o Leppemirgid ja tdhised tehnilistel

e Teab pinnakatete omadusi ja joonistel.
kasutamisvoimalusi e Ristldiked ja 1diked. Koostejoonis.
e arvestab ergonoomika pohireegleid Ehitusjoonised.
ning oskab neid t60s rakendada;
e Loeb skeeme, lihtsat kooste- ja
ehitusjoonist;
e Joonestab joukohast tehnilist joonist,
vormistab ja esitleb joonist vOi
skeemi
Projektitdo Projektit6o

e Leiab iiksi vOi koostods teistega

lilesannetele ning probleemidele
lahendeid;
e Osaleb paindlikult iihisto0s,

tooiilesannete jaotamisel ja ajakava

planeerimisel;

e Jgal Oppeaastal on ainekavas ks
oppeosa, mille puhul saavad opilased
vabalt valida dpperithma ja projekti.

e Projektid voivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitoo kui ka
kodunduse valdkonnast.

e Projektitdid voib 1dimida omavahel,

teiste Oppeainete ja klassidevaheliste




Suhtleb projektitods vajaduse korral
koolivéliste institutsioonidega, et
saada tarvilikku infot;

Suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

Mbistab info kriitilise hindamise ja
tolgendamise  vajalikkust  ning
kasutab infot kooskolas kehtivate
seaduste ja normidega;

Kujundab, esitleb ja pohjendab oma
arvamust;

Teeb vodimetekohase projekti ning
analiilisib iiksikuid iilesandeid ja

saadud tagasisidet.

projektidega ning iilekooliliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste

ettevotmistega.




