Arvutiopetuse ainekava

Arvutiopetuse  Opetamise iildeesmirk on tagada pohikooli 10petaja info- ja
kommunikatsioonivahendite kasutamise, oskused ldhtudes igapdevase arvuti- ning
internetikasutaja vajadustest. ArvutiOpetusega taotletakse, et opilane valdab peamisi to6votteid
arvutil infot otsides, toodeldes ja analiiiisides ning tekstidokumente koostades. Opilane
teadvustab ja oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisel tekkida voivaid
ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele.

Arvutiopetuse ainekisitlus on kontsentriline, 2. klassis Opitu juurde tullakse 3. klassis uuesti
tagasi siivendatult. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel tekstiloomeks, interneti kasutamisel
infoallikana ning kooli infosiisteemi kasutamisel ja robootikal. 3. klassis tutvutakse
programmeerimisega. 2. ja 3. klassis on arvutidpetust 0,5 tundi nddalas, mis praktiliselt

realiseerub nii, et tund toimub Opilase jaoks iile iihe nddala.

Uldpidevuste kujundamine arvutiépetuses

Viiartuspadevus — Opitakse dra tundma kiiberkiusamise ilminguid veebisuhtluses, end kaitsma
kiiberkiusamise eest. Oluline on kujundada negatiivne hoiak kiiberkiusamise suhtes.
Arvutidpetuse tundides saab védrtustada Opilase enese loomingut digitaalsete vahendite abil,
voimaldades Opilastel informaatikatundide raames arendada enda huvialadega seonduvaid IKT
padevusi. Tutvutakse autorikaitseseadusega oma loomingu avaldamisel virtuaalsetes
kogukondades ning teiste loodud loomingu kasutamisel. Teadvustatakse vajadust kriitilise
suhtumise jdrele erinevate internetiallikate kasutamisel.

Sotsiaalne pddevus — Opilased jélgivad kooli arvutiklassi ja arvutivorgu reegleid, kooli
infosiisteemi (Stuudium) korrektne ja aktiivne kasutamine. Suhtlemisoskuse kujundamine
erinevate virtuaalsete keskkondade kasutamisel.

Enesemaédratluspddevus — tervete eluviiside jirgimise propageerimine arvutidpetuse tundides
s.t. Opilasi juhendatakse Oiget arvutikasutamist jdlgima (sh kehaasend ja wvalgustus,
arvutimdngu- vOi internetisdltuvuse véltimine). Pooratakse tdhelepanu digitaalse identiteedi
loomisele, mis eeldab tehnilisi padevusi: nt informatiivsete kasutajaprofiilide loomine eri
veebikeskkondades, turvaliste salasdnade valimine, isikuandmete kaitse, enda digitaalse
jalajidlje teadvustamine/jalgimine.

Opipadevus — dpilased saavad vajalikud teadmised arvuti kasutamiseks dppetdoks.



Suhtluspéddevus — dpilased dpivad kasutama informaatikaalast terminoloogiat. Arvutiopetuse
kirjalike toode ja esitluste koostamisel juhendatakse Opilasi kasutama antud formaadi jaoks
sobivat véljendusstiili, nditeks kasutama esitlustes pikkade tdislausete asemel kompaktsemaid
tekstiloike, loetelusid ja skeeme.

Matemaatikapddevust kujundatakse tabelarvutusteemade kisitlemisel, s.t. statistilise analiiiisi,
diagrammide ja valemitega seonduvate oskuste kujundamine.

Ettevotlikkuspadevus — Opilased oskavad ja tahavad arvutialaseid teadmisi kasutada ka
vidljaspool arvutidpetuse tundi erinevate Oppeiilesannete tditmiseks vOi seoses klassi- ja

koolitiritusega, samuti oma hobide ja huvidega.

Loiming teiste valdkonnapédevuste ja ainevaldkondadega

Arvutiopetus on 10imitud kdigi teiste Oppeainetega, kuna IKT moodustab loomuliku osa
tdnapdevasest Opikeskkonnast. See 16iming toimub mdlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse
arvutiopetuse Oppeiilesandeid koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud
Oppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT péadevusi teistes dppeainetes referaate ja esitlusi

tehes.

Arvutiopetuse opetamise iildised pohimotted

e Fluldhedus: niited ja lilesanded voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia).

e Mingulisus: arendavate ja OJpetavate arvutimidngude kasutamine (klaviatuuri
kasutamise, turvalise interneti kasutamise, liikluse, matemaatika jm dppimiseks).

e Aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja nende
loovust esile toovaid dppemeetodeid.

o Eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi.

e Lisaks iihe tarkvaratootja programmide kasutamisele tutvustatakse ka vabatarkvara.

e Kool tagab opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib ohutuid
kditumisviise vorgukeskkonnas.

e LOimitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete

teemasid.

Opitulemused 2. klassi 16puks

Opilane:



Oppesisu

kasutab kooli infostisteemi Stuudium;

kasutab arvutit kui toovahendit erinevate dppelilesannete tditmiseks;

on voimeline koostama lithemaid tekste arvutil, tunneb klaviatuuri;

oskab leida internetist vajalikku infot;

teostab lihtsamaid failioperatsioone.

Arvuti todvahendina s.t Opilased tutvuvad erinevate arvutikasutamise voimalustega.
Arvutiklassi ja kooli arvutivorgu reeglitega arvestamine, tervise hoidmine arvuti
kasutamisel.

Turvalisus interneti kasutamisel.

Klaviatuuri kasutamise dppimine.

Hiire parema klahvi kasutamine.

Sissejuhatus tekstitootlusesse: teksti sisestamine ja vormindamine (pealkiri,
joondamine, fondi muutmine).

Info otsimine internetist, selle hindamine ja kopeerimine oma dokumenti.

To6 failidega: faili salvestamine, salvestatud faili avamine, faili kustutamine.
Joonistamisprogrammide kasutamine.

Arendavate Oppemédngude leidmine ja kasutamine (klaviatuuri kasutamine,
tuleohutus, liiklus, raha, priigi sorteerimine jmt).

Kooli infosiisteemi Stuudium kasutamine.

Programmeerimine Lego WeDo abil.

Opitulemused 4. klassi 16puks

Opilane:

vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt jutukesi, plakateid, referaate),

jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja véike algustdht; kirjavahemirgid,

reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sona-,

rea-, l0iguvahe; teksti joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid,

joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali

(tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni

intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;



viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali
korrektselt, hoidudes plagiaadist;

moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid;

salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab
selle teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba
ruumiga andmekandjal;

koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal;

kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes muu hulgas jargmistest
kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil, mérksonad sidusa teksti asemel, allikatele
viitamine, kujunduse sédéstlikkus;

koostab etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiiiipi
diagrammid (tulp-, sektor- vdi joondiagrammi);

vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, pdis, jalus, kokkuvote,
kasutatud kirjandus ja lisad,

salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), saadab selle e-posti teel
manusena Opetajale, laeb veebikeskkonda;

selgitab arvuti viddrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdltuvus,
liigese- ja rithivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapédevatoos arvutiga neid ohte
véltida, valides Oige istumisasendi, jélgides arvuti kasutamise kestust, tehes
voimlemisharjutusi silmadele ja randmetele jne;

kaitseb enda virtuaalset identiteeti vddrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue
tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda liigset infot enda kohta
avalikus internetis;

kannab arvutisse fotosid, videod ning muudab ja kujundab neid;

ithendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (milupulk, hiir, printer, véline
kovaketas);

kasutab kooli infosiisteemi Stuudium korrektselt ja aktiivselt osaledes ka kooli ja klassi

elu puudutavates suhtlusrithmades.



Oppesisu

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati
voi kuulutuse koostamine ning kujundamine.

Toovotted: ohutu ja sdéstlik arvutikasutus.

Turvaline interneti kasutamine

Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine. Failide {iles ja alla
laadimine internetikeskkonnast.

Operatsioonisiisteemi graafiline kasutajaliides. T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis ja t60 meediafailidega.

Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse.

E-kirja saatmine koos manusega.

T66 andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine
sagedustabeli pohjal.

Esitluse koostamine. Slaidi iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi
sisestamine slaidile.

Referaadi vormindamine vastavalt kooli kodulehel olevale juhendile.

Fotode, videote iilekandmine kaamerast voi telefonist arvutisse.

Fotode tootlemine vabavaraliste programmidega.

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa vastavatest sitetest. Opitulemusi

hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jirgi. I. ja II. kooliastmes kasutatakse mitteeristavat

hindamist (arvestatud, mittearvestatud)

Hinnatakse:

oppekavas ettendhtud Spitulemuste saavutamist;
loomingulisust ja ratsionaalsust;

Opilase arengut;



