Malebpetuse (valikaine) ainekava

Aine- ja iildpidevused

Male — see on voistlus, voitlus, iseloomu nditamine. Male on kunst, looming, isiksuste
kokkuporge. (Paul Keres)

Maleméngu valdamine toetab Opilase loogilise mdtlemise arengut, téhelepanelikkust ja
taiplikust, kasvatab iseloomu, Opetab lahendama mitmesuguseid {ilesandeid ning on eduka
oppimise eeldus kodigis dppeaineis.

Male arendab iildist probleemi lahendamise oskust, mis sisaldab oskust probleeme piistitada,
sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, lahendusideed analiitisida. Male hdlmab
ka huvi méngu sotsiaalse, kultuurilise ja personaalse tdhenduse mdistmist.

Ainevaldkonda kuuluvus.

Maledpetus on dppekavas 2.klassi valikainena. Ainemaht 1 tund nédalas, 35 tundi Gppeaastas.
Loiming, seos teiste ainetega

Eesti keel

Opilased arendavad suulist viljendusoskust ning suhtlusoskust, arendavad teksti lugedes oma
sOnavara, avardavad maailmapilti, dpivad lugema ja mdistma eri liiki tekste.

Matemaatika

Arendab jarjepidevust, piisivust, sthikindlust, tdpsust, arendab analiiiisimis-, koost6o- ja
iseseisva t00 oskust, paindlikku motlemist.

Infotehnoloogia

Arenevad arvutikasutamise tldised oskused, iseseisva t060 oskus, oskus lahendada
probleemiilesandeid.

Oppesisu seos libivate teemadega

Karjdariope

Opilaste silmaringi arendamine;

Positiivse motlemisoskuse arendamine;

Otsustus- ja vastutusvoime arendamine;

Meeskonnatodoskuste arendamine;

Loovuse ja loogilise mdtlemise arendamine;

Opilase individuaalsuse arvestamine dpetamisel;

Huvi ja uudishimu dratamine ning selle rahuldamise viiside dpetamine;



Planeerimise (aja, tegevuse) Opetamine;

Kodaniku algatus ja ettevotlikkus

Opilastele huvirihmade (Voru maleselts, Eesti maleliit) ja veebikeskkondade (vint.ee)
tutvustamine.

Opilaste otsuse- ja algatusvdime arendamine, soovi toetamine ise probleeme lahendada.
Fiiiisiline opikeskkond

Oppeto6 toimub klassiruumis. Klassis on demonstratsioonmalelaud. Opilastel on malelaud ja

malendid paari peale, igal opilasel Opik ja to6vihik, kasutada on arvutiprogramm.

Oppeaine kirjeldus ja 6ppetegevus
Oppe-eesmiirgid:
Opetada selgeks malendite algseis, malendite kiigud ja malereeglid.
Opetada selgeks mdisted tuli, matt, patt, viik.
Opetada selgeks matt erinevate malenditega.
Teada lihtsamaid avanguid ja avangu pdhitddesid.
Teada lihtsamaid male 16ppménge.
Opitulemused
2. klassi lIopetaja teab:
1. male mdistet ja reegleid;
2. malendeid ja malendite kdike;
3. malendite algseisu ja lihtsamaid avanguid,
4. moisteid tuli, matt ja patt;
5. lihtsamaid avanguldkse;
6. lihtsamaid I6ppménge.
2. klassi 10petaja oskab:
1. avangu pohitddesid;
2. teha matti lipu ja vankriga, kahe vankriga, lipu v0i vankriga;
3. teha iihekdigulisi matte erinevate malenditega;
4. protokollida malepartiid;
5. osaleda maleturniiril.
Oppesisu
Maleméngu moiste ja ajalugu-tutvumine
Malelaud
Malendite algseis



Malereeglid

Male notatsioon
Malendite asetus
Malendid (ettur, vanker, oda, lipp, ratsu, kuningas) ja nende kdigud
Malendite védrtus

Tuli

Matt

Vangerdus

Viik, patt, igavene tuli.
Kahvel

Avangud

Ulesannete lahendamine

Hindamine
Valikkursust male hinnatakse mitteeristavalt. Hindamise aluseks on dpilase areng dppetegevuse

kéigus, loogilisus ja 1dpptulemuse kvaliteet.



