Tehnoloogiaépetuse ainekava 4.-9. klassis
Valdkonnapédevused

Tehnoloogiapddevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning
innovaatiliselt; moista tehnoloogia niiiidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja
loodusteaduste seoseid; analiiiisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid voimalusi ja ohte;
jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme, 16imides mottet6od kéelise
tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning todvahendeid; viia
eesmargipéraselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoddega.
Pohikooli 16puks Opilane:
e tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja
loovalt;
e nideb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise iile
ajaloos;
e nideb kielises tegevuses ja mottetods vOimalust igapdevaelu mitmekesistada ning
praktilisi probleeme lahendada;
e analiiiisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pohjendama;
e mirkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;
e valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja toovahendeid ning téhtsustab
materjalide ja todvahendite ohutut kasutust;
e oskab lugeda t66joonist ja -juhendit;
Igal Oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral Opilased saavad vabalt valida
Opperiihma. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii  késitoost, kodundusest kui
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad voivad
olla nt ehist6dd, mudelism jne.
Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna éppeainetes
Tehnoloogia dppeained toovad iildpddevuste kujundamisse iihiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise korval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, iihist66d ning erinevaid

projekte.



Viirtuspadevus — loovust arendavad tegevused ja projektid Opetavad arvestama arvamuste ja
ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad Opilasel
kujundada ja pohjendada oma arvamusi, tunda t66rddmu ning vastutust alustatu Idpule viia.
Opipiadevus — dpitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T60 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning 1dpetades t66 tegemise ja tulemuse
analiilisiga arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, vdimeid hinnata ja arendada
ning oma oppimist juhtida.

Suhtlemispddevus — fihised iilesanded ja projektid vdimaldavad Oppida teisi arvestama,
vajaduse korral teisi aidata ning kogeda koos todtamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima
oma kéitumist ning selle moju kaaslastele ja toole.

Ettevotlikkuspadevus — tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades lébitakse toote arendamise
tsilkkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada
oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu.

Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiilisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja
katsetamise voimalused ning silmaga ndhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.
Suhtluspddevus (sh voorkeeltepddevus) — teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tiieneb tema tehnoloogiasonavara. Oma t60d esitledes ja valikuid pdhjendades
saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Todililesannete ning projektide tarvis
materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeelte omandamisele.
Matemaatikapiddevus — tehnoloogiaainetes kasutab Opilane oma t66s loogilist motlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu (ja nende
tagajdrgi) mirgatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.
Loodusteaduslik pédevus — todtamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses puutub dpilane otseselt kokku
mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus — tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine
ja edasiste arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele.

Uhiselt tootades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi kaitsma.



Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab mdistvalt
suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstipddevus — erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub dpilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikuparaseid lahendusi
ning mirkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri padevus — praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine,
ergonoomika pdhimodtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi
véadrtustamine.

Libivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi ldbivate teemadega.

,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine” — tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega toOprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t60 kavandamine ning iiksi ja tiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiiiisida oma t6ovoimeid.

,Keskkond ja jatkusuutlik areng” — tdhtis on toodet valmistades kasutada sdistlikult nii
looduslikke  kui ka  tehismaterjale.  Tdhelepanu  pooratakse  keskkonnasdistlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” — algatusvdime, ettevotlikkus ja koost66 on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on Ttiks
valdkonna Oppeainete pdohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad Gpilastele voimaluse oma voimeid proovida.

,»Kultuuriline identiteet” — tutvumine esemelise kultuuri ja kommetega vOimaldab ndha
kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel.

,» Leabekeskkond” — oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Opitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvidirsust. Interneti
kasutamine vOimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja
késitootegijate loominguga terves maailmas.

,»lehnoloogia ja innovatsioon” — arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
voimaluste iile oma to6de kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas
esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega ning vdimaluse korral

ka nendega toGtamine aitavad tunnetada tdnapédevaseid tehnoloogilisi voimalusi.



»lervis ja ohutus” — erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda téoohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest 1dhtuvaid valikuid.
,Vadrtused ja kolblus” — tehnoloogiaainetes kujuneb vddrtustav suhtumine té0sse ning t60
tegijasse. Rithmas tootamine annab véirtuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel.
Oppe- ja kasvatuseesmiirgid
Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et opilane:
e viirtustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;
e omandab globaalse vaate, analiilisimis- ja siinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;
e omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi
ning tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;
e oskab seostada inimest ja teda limbritsevat ning analiilisida tehnoloogia mojusid
keskkonnale;
e lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;
e arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;
e valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sdbralikkust ja koostddoskust ning todtahet;
e omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, toovahendeid ja
tootlemisviise;
e suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste ilesannete lahendamisel;

e jirgib todprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi to6votteid ning kdlbelisi kditumisnorme;

tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

Oppeaine kirjeldus

IT ja III kooliastmes koosneb Opetuse sisu viiest ldbivast Oppeosast iihe kooliastme piires.
Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike
iilesannete lahendamiseks vodi toodete valmistamiseks. Oppetundides 18imib ainedpetaja
dppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitéd, elektroonika jms). Oppesisu ja/voi
jarjestust voib kooliastmeti muuta v4i Opitut jirgmises kooliastmes siigavamalt kisitleda.
Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja koostods kisitdod ja
kodunduse Opetajaga.

Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kiisitdd ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse

Opperiihmi.



Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse
analiilisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil
ning aidata dpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pddratakse olulist rdhku dpilaste mdtestatud
loovale uuendustegevusele, kus Opilane saab koos avastamisrddmuga kogeda valitud toote
loomist.

Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi iilesandeid,
sh iilesande voi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66 enesehindamist ja esitlemist.
Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud véljundid Oppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii
tekib Opilasel terviklik moistmine iilesandest vdi tootest. Oluline on, et dpilane mdistaks
tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda dpilasepirase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu
toimub Opilaste ealisest arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse
Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja Opimotivatsiooni.
Oppeaines rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte todalaseid
kéitumis- ja vdédrtushoiakuid. Taotluseks on keskkonnasééstlikkuse ja kohalike traditsioonide
véddrtustamine ning eetiliste tdekspidamiste omandamine.

Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

o ldhtutakse Oppekava alusviirtustest, tildpadevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust
ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

e taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutddde maht) on moddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jatab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

e voimaldatakse Oppida individuaalselt ning {iheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rithmat66d), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks;

e kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsioonti;

e rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

e laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid,
nditused, ettevotted jne;

e kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh aktiivopet: loov mdttetegevus, arutelud,
diskussioonid, rolliméngud, véitlused, projektdpe, katsetused, Opimapi ja uurimistdo

koostamine, praktilised ja uurimistdod, internetipdhised keskkonnad jne;



e otsustab ainedpetaja Oppesisule kuluvate tundide arvu ja jarjestuse;

e on Opetus peamiselt iiles ehitatud toote vms arendustsiiklile;

e ldbitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning
16petades selle tutvustamisega teistele Opilastele;

e arvestatakse, et sdltuvalt Opilaste varasematest kogemustest ning iilesande/toote
eripdrast muutuvad eri vanuseastmete Opilaste dpitulemuste rohuasetused;

e arvestatakse, et Opetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;

e tagatakse, et uudse teoreetilise Opisisu korral kisitletakse rohkem aega tunnist
teooriakiisimusi ja materjalide to6tlemise votteid;

e piihendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste toomahukate toodetega vms, suurem
osa ajast praktilisele tdole;

e peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb tdodohutusalane instrueerimine ning
ohutute to6votete demonstreerimine;

e on kodused iilesanded, arvestades Oppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe
hankimise ja selle analiiiisimisega ning toote disainiga;

e on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike to6traditsioonide
sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toodet
kaunistades jne) ning niitidisaegsel tehnoloogial;

e on olulised projektipdhised oppetdovormid (sh dppeainete ja eluvaldkondade vahelised,
ithist60 ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute koostdo);

e on to0 organiseerimisel tihtis Opetajate koostod koolis;

e on 9. klassis pohimeetodiks soovitatavalt 10put66, mida tehakse kas iiksi voi rithmiti.
Opilased planeerivad ise oma t66, jagavad riihmas iilesanded, otsivad vajalikku teavet,
kalkuleerivad materjali kulu, valivad td6vahendid ning sobiva todtlusviisi. Loputdoo
tulemusena valmib praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t66 kirjeldus ja
Opilase enesehinnang toole.

Fiiiisiline opikeskkond

Tehnoloogiadpetuse tundide ldbiviimiseks jaotuvad Opilased klassis kahte riithma soolisust
arvestamata. Kool korraldab valdava osa tehnoloogiadpetuse opet ruumides, kus on sisustus
vastavalt kooli valitud praktilistele tdodele, statsionaarseid toOpinke (nt puurpink) on vihemalt
tiks Opperiithma kohta; on elektrilised kasitooriistad kaks komplekti dpperiihma kohta; on

ruumid riietamiseks ja kitepesuks, Opetajatodks, materjalide ja praktiliste toode hoidmiseks; on



individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja Opetajale; on ventilatsioon; ruumid ja
Oppetarbed, sealhulgas todriistad, vastavad tervisekaitse, todohutuse ja ergonoomia nduetele.
Kool vdimaldab tehnoloogiadpetuse dppeks vajalikud materjalid.
II kooliaste
4.-6. klass
Opitulemused ja 6ppesisu
1. Tehnoloogia igapdevaelus
Opitulemused
Opilane:
e moistab tehnoloogia olemust ja véairtustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;
e toob niiteid siisteemide, protsesside ja ressursside kohta;
¢ loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel,;
e seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega;
e iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;
e kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niitidisajal;
e kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia moju keskkonnale;
e valmistab tootavaid mudeleid praktilise toona;
e kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid
saavutusi.
Oppesisu
Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Siisteemid, protsessid ja
ressursid. Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid ja
konstruktsioonid. Transpordivahendid. Energiaallikad.
2. Disain ja joonestamine
Opitulemused
Opilane:
e selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;
e koostab kolmvaate lihtsast detailist;
e teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini elemente;
e disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettendhtud materjale;

e mirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;



e osaleb Opilasepidraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega;
e moistab leiutiste osatihtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse isedrasust ja
leiutajate olulisemaid saavutusi.

Oppesisu
Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Modtmed ja
modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine. Disain. Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.
Insenerid ja leiutamine.
3. Materjalid ja nende to6tlemine
Opitulemused
Opilane:

e tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja té6tlemise viise;

e valib ja kasutab eesméirgipéraselt erinevaid to6tlusviise, todvahendeid ja materjale;

¢ suudab valmistada joukohaseid liiteid;

e valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);

e kasutab Oppetd0s puur- ja treipinki;

e analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

e annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

e mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid tddoskusi;

e teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;

e vidrtustab ja kasutab tervisele ohutuid todviise;

e kasutab materjale sdéstlikult ning leiab voimalusi nende korduskasutuseks.
Oppesisu
Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide too6tlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning todvahendid (t6oriistad ja
masinad). Levinumad kisi- ja elektrilised todriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded to6tlemises, ohutud téovatted.
4. Projektit6od
Opitulemused
Opilane:

e teadvustab end riihmat60o, projektitdo ja teiste iihistoos toimuvate tegevuste litkkmena;

e osaleb aktiivselt erinevates koostdd- ja suhtlusvormides;



e leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega iilesannete ning probleemide lahendeid;

e valmistab iiksi voi koosto0s teistega lilesande voi projekti lahenduse;

e suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste to6alaseid arvamusi;

¢ kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

e vidrtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.
Oppesisu
Igal Oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral Opilased saavad vabalt valida
opperiihma. Projektitood voivad olla nii kisitoost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehistddd,
mudelism jne.
II kooliastme opitulemused
6. klassi opilane:

e moistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning véértustab tehnoloogilise kirjaoskuse

vajalikkust igapdevaelus;
e iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid
tehnoloogilisi siisteeme ja protsesse ning ressursse;

e planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;

e joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;

e tunneb pohilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t60s otstarbekalt;

e teab pohilisi toovahendeid ja tootlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;

e valmistab lihtsaid tooteid (nt ménguasi, paat, litkkuv auto jne);

e csitleb ideed, joonist voi toodet;

e teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;

e vidrtustab ning jirgib vdljakujunenud tdoalaseid vairtus- ja kditumishoiakuid;

I1I kooliaste
7.-9. Kklass
Opitulemused ja 6ppesisu
1. Tehnoloogia igapédevaelus
Opitulemused
Opilane:

e kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;



moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust
nende eetilise kujundamise eest;

kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete iildist
toOpohimdtet ning ohutut kisitsemist;

teab moningaid pollumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvdimalusi;
teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;
oskab oma tegevust planeerida, orienteerub toOmaailmas ja teab oma eelistusi
eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;

iseloomustab tidnapéevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;
teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju ning analiilisib tehnoloogia

uuenduslikke arenguvéljavaateid.

Oppesisu

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised

tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Pdllumajandus-, meditsiini-

ja biotehnoloogia. Ressursside sééstlik tarbimine. To0maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja

tootmine. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;
lahendab probleemiilesandeid,

teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse vdimalusi;

teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvoimalusi;

arvestab ergonoomia ja ornamentika pohireegleid ning oskab neid t60s rakendada;
loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist v3i skeemi.

Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.

Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga.

Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel.

Ristldiked ja 16iked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Opitulemused



Opilane:
e leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;
e analiiiisib materjalide omadusi, tootlemise viise ning kasutamise vdimalusi, siinteesib
uusi teadmisi;
e kasutab toodet valmistades mitmesuguseid toovahendeid, voimaluse korral CNC-
toopinki, valib sobivaima to6tlusviisi,
e tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;
e valmistab omandolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevdimalusi;
¢ kujundab vilja oma positiivsed vaddrtushinnangud ja kolbelised to6harjumused;
e teadvustab ning jdrgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning tdovahendeid.
Oppesisu
Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide todtlemise viisid. Kési- ja elektrilised tdoriistad. Masinad ja
mehhanismid. Arvuti ja materjalide todtlemise tihildamise vdimalused (CNC-t66pingid).
Optimaalse to6tlusviisi valimine. Toodete liitevdoimaluste kasutamine. Niilidisaegsed
voimalused materjalide tootlemisel ja detailide iithendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja
tooohutusnouded tootlemises, ohutud toovotted.
4. Projektit6od
Opitulemused
Opilane:
e organiseerib paindlikult {ihistddd, planeerib ajakava ja oskab jaotada todiilesandeid;
e teeb iilesandeid tiites aktiivselt koostdod kaasoOpilastega;
e suhtleb t60 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et
saada vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;
e loob iiksi v0i koostdos teistega iilesandele voi projektile lahenduse;
e vidrtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;
e mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskolas kehtivate
seaduste ja normidega.
Oppesisu
Igal Oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral Opilased saavad vabalt valida

Oopperiihma. Valikteemad ja projektid voivad olla nii késitodst, kodundusest kui ka



tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad

olla nt ehist6dd, mudelism jne.

III kooliastme opitulemused

9. klassi opilane:

valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja toGtlemisviise ning
kasutab selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

kasitseb ohutult kési- ja elektrilisi tooriistu ning materjale,

kasutab ressursse keskkonda sddstvalt ning jatkusuutlikult;

genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tdiustades ning mdistab iseenda
osaluse téhtsust tehnoloogiat kasutades;

moistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja
pohjendada;

analiilisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;

hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tdhusust, esitleb toodet;

valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste vdimalusi praktilistes
tegevustes;

kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tdomaailmas;
kujundab oma positiivsed véértushinnangud ja kdlbelised tooharjumused, vildib ning

hindab voimalikke ohte t60s;

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest.

Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilase
enesehinnang. Opitulemusi hinnatakse II kooliastmes mitteeristavalt, kus ,,A“ on
Larvestatud/ ja ,MA* on ,mittearvestatud“. III kooliastmes hinnatakse Opitulemusi
numbriliselt, vastavalt kooli hindamisjuhendile.

Opiiilesande tditmisel hinnatakse:

planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise
voimalust, materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi,
toojoonise tehnilist korrektsust jms);

valikute (idee, tootlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdOhjendamise ning seoste

kirjeldamise oskust;



valmistamise kulgu (koostodoskust, iseseisvust todd tehes, materjalide ja toovahendite
ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja
nende rakendamise oskust, todohutuse jargimist jms);

Opilase arengut (edasipiitidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);

to0 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist védrtust, t60 Oigeaegset
valmimist, toote kvaliteeti jm), sh iiksikute iilesannete sooritamist ja toote esitlemise
oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase hoiakuid
(ptitidlikkust, suhtumist dppetdosse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, dpperuumide
kodukorra tiitmist, tookust, jirjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi,
tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, voistlusmingude,

projektitddde jms pdhjal.

8.ja 9. klassis vOib dpilaste hindamisel 1dhtuda lisaks eelnimetatule jirgmisest:

teadmiste ja oskuste kokkuvdtvaks hindamiseks pdhikooli 16pul on soovitatav dpilastel
teha 10putdo;
hindamisel voetakse arvesse osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -liritustel ja

vOistlus



