Valikaine “Matemaatika meie iimber” pass

Aine maht (kursuse tundide arv): 11 tundi
Klass: 6. klass
Opetuse eesmargid:

1. Rakendada matemaatikat igapéevaelus;
2. Luua seosed matemaatika ainekava, teiste Oppeainete ja igapaevaeluga.

Opitulemused
Kursuse 16ppedes dpilane:

1. leiab matemaatika rakendamise véimalusi igapéevaelus;
2. lahendab eakohaseid pariselulisi probleeme matemaatika abil;
3. kasutab kontoritarkvara isikliku eelarve koostamisel.

Oppesisu:

1. Matemaatika meie Umber - oskus mérgata ja kirjeldada olukordi, esemeid vms, kus
igapdevaelus kasutame matemaatikat;

2. Pikkuste mddtmine tdpsete mddtevahendite ja kdeparaste vahendite abil;

3. Matemaatika ja ruumi dekoreerimine — koguste leidmine, geomeetriline mdtlemine,
ratsionaalse lahenduse loomine;

4. Vordlevad hinnapakkumised — etteantud kriteeriumitest I&htudes sobivaima teenuse
valimine ja pdhjendamine;

5. Hinnakalkulatsiooni loomine kontoritarkvara abil;

6. Arvutustabelid — eelarve koostamine, valemid;

7. Ruumi plaanistamine ja sisekujundus - mdGtmine, geomeetria.

Uldpadevuste kujundamine Gppeaines

Matemaatikapadevus - dpilane oskab rakendada Gpitut pariseluliste probleemide
lahendamisel.

Opipadevus - dpilane seob varasemad teadmised ja oskused probleemiga, planeerib oma toéd
ajaliselt ja koostd0s grupikaaslastega, jagab 6ppevahendeid, oskab valida ja luua sobivaid
Oppevahendeid probleemilesannete lahendamiseks.

Digipadevus - dpilane oskab kasutada internetti vajaliku teabe leidmiseks, oskab kasutada
kontoritarkvada eelarve koostamiseks, saata faile.

Suhtluspédevus - dpilane teeb koostdédd grupikaaslastega, uurib suuliselt 6petajalt tGlesannete
lahendamiseks vajalikke tingimusi.



Sotsiaalne padevus - dpilane teeb koostdod kdikide grupikaaslastega, jélgib Gldtunnustatud
suhtlemis- ja kditumisnorme nii tunnis kui internetis.

Ettevotlikkuspadevus - Gpilane leiutab vdimalusi koostooks, probleemide lahendamiseks.

Labivate teemade kasitlemine

Elukestev Gpe ja karjadriplaneerimine - dpilane valib mdistlikke lahendusi erinevates
olukordades, orienteerub muutuvas dpikeskkonnas.

Keskkond ja jatkusuutlik areng - dpilane kasutab futsilist keskkonda labimdeldult, eelistab
taaskasutust 6ppevahendite valikul ja nende loomisel.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - pilane teadvustab, et on osa kogukonnast labi grupitodde,
on valmis tegutsema (hise eesméargi nimel ja leiab koosto0s kaaslastega erinevaid lahendusi
etteantud probleemidele.

Kultuuriline identiteet - dpilane leiab vdimalusi aja veetmiseks Eestis, oma kodukohas,
teadvustab traditsioone sisekujunduse loomisel, ruumi dekoreerimisel tdhtpéevadeks.

Teabekeskkond - dpilane oskab valida pakutud teabe hulgast antud olukorras sobivaima.

Tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane leiab iseseisvalt uudseid tehnoloogilisi lahendusi
alternatiividena olemasolevale (ruumi dekoreerimine, sisekujundus).

Tervis ja ohutus - dpilane teadvustab fuusilise ja vaimse keskkonna mdjusid dppeprotsessis
labi otstarbeka ja Opilaskeskse klassikujunduse loomise, poorab tahelepanu viisakale
suhtlemises koostt0s kaaslastega, leiab aktiivse vaba aja veetmise vdimalusi oma kodukohas
ja/voi Eestis.

Vaartused ja kdlblus - arvestab kaasdpilaste ja Opetaja soovide ja vajadustega, on teiste suhtes
salliv.

Hindamine (hindamise pdhimdtted ja kokkuvGtva hinde kujunemine)
Valikaineid hinnatakse mitteeristavalt (A/MA).
Kursus on arvestatud, kui:

1. on osalenud vdhemat 75% toimunud tundidest;
2. on osalenud vahemalt 90% grupitdddest ja sooritanud kdik individuaalsed tlesanded.



