2.7. Ainevaldkond ,,Tehnoloogia“

2.7.1. Uldalused

2.7.1.1. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 10iming

Tehnoloogia valdkonna Oppeained on tod0petus, kdsitdd ja kodundus, tehnoloogiadpetus.
Valdkonda kuuluvad dppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-tehnoloogilised ja nende
Ooppimise eesmérk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet, iseseisvust ning probleemide
lahendamise oskust, hdlmates nii kielist kui ka intellektuaalset tegevust. Oppe kiigus erinevaid
materjale, toovahendeid, tootlemistehnoloogiaid ning digivahendeid kasutades suureneb
Opilaste usk enda vdimetesse ning nad omandavad valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime
igapdevaelus.

Ope on tervik ja lihtub pdhimdttest ideest teostuseni. Oluline on t66rddmu ja probleemide
kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide toG6tlemisel konkreetseks
tulemuseks vastavalt piistitatud eesmaérgile.

Tervikliku dppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine. Oppes
jéarjekindlalt ja aktiivselt osaledes Opib Opilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti ning
analiiisima tehtud valikuid. Opilane dpib oma arengutaseme pdhjal eri teemade libimise,
tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib,
katsetab ja leiutab Opetaja juhendamisel ja iseseisvalt. Valdkonnasisese 16imingu aluseks on
koigi nelja Oppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning Opitulemused, mille
saavutamist toetavad tihisprojektid, loovtodd, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja
teised 16imingulised teemakésitlused.

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmérk pohikoolis on eakohase
valdkonnapddevuse kujundamine, mis tdhendab, et pdhikooli 1dpetaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide omadustest
ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid ja td6tlemisviise ning on
teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid sééstlikult ning jirgib tegevuses kestliku arengu ja

rohepdorde pohimotteid;



4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja motestab tooprotsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades
seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) véartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) védrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt voi kirjalikult tehtud wvalikuid ning to6protsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste tooprotsessi ja -1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.
Oppeainete kirjeldused

Tehnoloogia valdkonna missioon on Opetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad iimbritseva materiaalse
maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates
opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuriparandit, eri inimriihmade kultuuriparandit

ja kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna Oppeained loovad Opilastele
eeldused oma huvide ja tulevase todelu kujundamiseks, mojutades selle kaudu Opilase
eneseteostusvdimalusi ja heaolu. Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid
visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega
eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud
teadmisi ja oskusi igapievaelus. Ope siivendab dpilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kiitega
loomise oskust, tugevdab eeldusi to6tada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut
tugevdavaid kogemusi. Tehnoloogia valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning
ettevotlikku kodanikku, kes véértustab traditsioonilisi kidsitodoskusi ja toidukultuuri ning
moistab nende seoseid tehnoloogia arenguga.

Tooopetus. Tooopetust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline Opilaste
fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu viljendada ning
kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja
loomiseks. Tooiilesandeid tdites arenevad Opilastel motoorika, téhelepanu, silmamodt,

ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese



kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest
suhtuda iimbritsevasse sddstlikult. Uhistegevuses Opitakse koos teistega tootama, iiksteist
abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pdhjendama. See julgustab Opilasi
vadrtustama ning hindama enda ja teiste t06d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust
ning vordse kohtlemise téhtsust. Kuna to60petuse tundide pohisisu on loominguline praktiline
tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat iilesannet. T660petuses kisitletakse
kisitod, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute
jatkamiseks II ja III kooliastmes.

Kisitoo. Kasitoo on Oppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késit66 tehnikaid
nii kisitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega todtades. Loov- ja kriitilise mdtlemise
kasutamine loomingulisi {ilesandeid lahendades loob eeldused Opilaste loovaks
eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jérgida tootearendustsiiklit
alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest
kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kdigus Opitakse analiiiisima eseme
disainiprotsessi, midrkama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema
toorodmu. Tanapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval véértustatakse
kasitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tinapdevases votmes.

IT kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kasitod pohilistest toovotetest, mdistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jérgi todtamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi tdid, mis vdimaldavad
erinevaid Opitud tehnikavdtteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes Opitut kdsitodga seostada.

[T kooliastmes keskenduvad dpilased enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66
teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad
Opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid
esemeid enda vdimetest ja huvidest ldhtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti,
k&sitdo ja moe seoste ning kasitdo ja tekstiilitdostuse tahtsuse lile ajaloos ning tdnapéeval.
Kodundus. Kodundus on dppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja
igapdevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud.
Koost60 ja kriitilise motlemise kaudu avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes
tegevustes, mdistab elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes
védrtustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste

rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.



IT kooliastmes keskendutakse ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja
tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse
mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul lihtutakse dpilaste
eakohasusest ja huvidest.

IIT kooliastmes tdiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu.
Opitakse analiilisima enda kiitumist ja mdtestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis
astuma samme enda heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad
arendada stlisteemset motlemist ja planeerimisoskust.

To06- ja tehnoloogiadpetus. To6- ja tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus Opilased saavad ennast
véljendada eelkdige erinevaid kovasid materjale tdodeldes nii kisitsi kui ka masinatega, sh
digitaalsetega.

IT kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja
todvahendite kisitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima
asjakohaste tooviiside, tdovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega toGtama.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
Opimotivatsiooni.

IIT kooliastmes siivendavad dpilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide
lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema Opitakse nii traditsioonilist kui
ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus.
Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate
tehniliste siisteemide toimimispohimotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis
vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu ja eluks vajalikke

oskuste kujunemist ning karjdarivalikuid ja todelu puudutavaid valikuid.

2.7.1.2. Voimalusi valdkonnaiileseks 1oiminguks, iildpidevuste arengu toetamiseks ja

oppekava libivate teemade kisitlemiseks

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Loiming teiste ainevaldkondadega toimub tehnoloogia valdkonna

dppeainetes libivate teemade kisitlemise ja iildpiddevuste arendamise kaudu. Uhised



oppeprojektid on kavandatud 7. klassis kunstiga ja iilekooliliste teemanéddalate raames ka teiste
Oppeainetega.

Kultuuri- ja vdirtuspadevus - vidirtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga
seotud traditsioone.

Suhtluspéddevus - Oma t66d esitledes ja valikuid pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning
areneb viljendusoskus.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus — tehnoloogiaainetes kasutab
Opilane oma t60s loogilist motlemist ning matemaatilisi teadmisi. Loodusteaduslik padevus —
tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide
omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitods ja kodunduses puutub Opilane otseselt kokku
mitmete keemiliste ja flitisikaliste protsessidega.

Digipéddevus- kasutab niilidisaegseid digivahendeid oma ideede elluviimisel turvaliselt ning
otstarbekalt.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus — tihiselt to6tades Opitakse teisi arvestama, kditumisreegleid
jargima ning oma arvamusi kaitsma. Kunstipddevus — erinevate esemete disainimine ning
valmistamine pakub Opilastele loomingulise eneseviljenduse voimalusi.

Opi- ja enesemiiratluspidevus ja ettevdtlikkuspiddevus- on omandanud hoiaku olla ettevtlik
ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi
rihmas. Teavet kogudes (sh vdorkeelset) areneb Opilase voorkeeleoskus, funktsionaalne
kirjaoskus ning tidieneb tema tehnoloogiasdnavara.

Libivate teemade kdsitlemine

»Keskkond ja jitkusuutlik areng® — tdhtis on toodet valmistades kasutada sdastlikult nii
looduslikke  kui  ka  tehismaterjale. Tdhelepanu  poOoratakse  keskkonnasddstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.

,Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus® ja ,,Elukestev dpe ja karjdéri planeerimine — oma ideede
realiseerimine ja t60 korraldamine muutuvas Opi- ja tookeskkonnas, erinevate rollide tiitmise
oskus, voimalus oma vdimeid proovida ja Oppida uut kogu elu.

,LKultuuriline identiteet — tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas.

,» leabekeskkond*“ ja ,,Tehnoloogia ja innovatsioon* — oma t66d kavandades Opitakse infot
kogudes kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéérsust;

arutletakse arvuti kasutamise voimaluste {lile oma t66de kavandamisel ja esitlemisel ja loomisel.



»lervis ja ohutus® — erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda téoohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid.

,Vadrtused ja kolblus®“ — tehnoloogiaainetes kujuneb vadrtustav suhtumine té0sse ning t60

tegijasse. Rithmas to6tamine annab vaartuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel.

2.7.1.3. Hindamine

Too60petust hinnatakse sonaliselt. Késitodd ja kodundust ning tehnoloogiadpetust hinnatakse 11
kooliastmes mitteeristavalt, III kooliastmes numbriliselt. 9. klassis valib Opilane projektitoo
jaoks tihe dppeaine: kisitod ja kodundus voi tehnoloogiadpetus. Loputunnistusele kantakse
valitud Oppaine 9. klassi aastahinne ja teise Oppeaine 8. klassi aastahinne.

Kaésitd0 - ja kodunduse ja tehnoloogiadpetuse Oppetilesande lahendamisel hinnatakse:

* kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada tehtud
otsuseid/valikuid);

» valmistamist (materjalide ja tdodvahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, to0ohutusnduete ja hiigieenireeglite jirgimist, iseseisvust,
koostodoskust);

* t60 tulemust (kavandatu Onnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t66 Oigeaegset valmimist,
esitlemise oskust);

* Opilase arengut, piitidlikkust ning kodukorra tiitmist.

2.7.2. Tooopetuse ainekava 1.-3.klass

Tooopetust Opitakse 1.-3. klassis 10imitult kunstiga. Ldimingukohad, ldbivad teemad,
padevuste arendamine, dpitulemused ja Oppesisu ning hindamine on kirjeldatud kunsti 1.-3.

klassi ainekavas (pt 2.6.).



2.7.3. Kisitoo ja kodunduse ainekava 4.-9.Kklassis

4. klass

Opitulemused

Opilane

1) tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmaérgipéraselt toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

3) kasutab ohutult digeid to6votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;

4) kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas,

5) todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

6) kasutab materjale ja toiduaineid sdéstlikult ning leiab vdimalusi materjalide taaskasutuseks;
7) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

8) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid toidu valmistamisel;

9) mdistab rithmas to6tamise voi t60 jaotamise olulisust {ihise eesmargi saavutamisel;

10) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma tookoha ning

toovahendid;

Oppesisu
Kaisitoo
Omblemine
e Omab iilevaadet pohilistest dmblemise todvahenditest: ldikamisvahendid, ndelad,
mootmisvahendid, tritkimisvahendid.
e Opib dmblema lihtsamaid pisteid, oskab dmmelda néope.
e Kavandab lihtsa omaloomingulise dmmeldud eseme.
e Ombleb kisitsipistetega eseme valmis kasutades dpitud pisteid.

e Hindab oma t66 vélimust ja korrektsust.

Heegeldamine
e Opib tundma pdhilisi heegeldamise materjale ja tddvahendeid.
e Opib td6vahendeid digesti kiies hoidma ning heegeldama pdhisilmuseid.
e Kavandab ja valmistab lihtsa heegeldatud eseme, oskab hinnata oma t66 korrektsust ja
esteetilisust.
e Kavandab Opetaja juhendamisel lihtsa heegeldatud voi heegeldatud kaunistustega

eseme.



e Hindab oma t30 teostust.

Kodundus
e Tunneb kodgis tootaja ja toidu kiditlemise ohutusnoudeid.
e Tutvub tervisliku toitumise pohitddedega, mdistab toidupiiramiidi olemust.
e Opib tundma viisakaid lauakombeid ja lauakatmise tavasid.
e Opib lihtsamatest retseptidest aru saama, mdistab retseptis olevaid mddtithikuid ja
nende lithendeid.
e Valmistab lihtsa retsepti jargi roa ja oskab seda kaunilt serveerida.
e Korrastab oma téokoha ja peseb ja kuivatab kasutatud ndud ja seveerimisalused.

e Hindab oma oskusi ja dpitut adekvaatselt.

5. klass
Opitulemused
Opilane

1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;
2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vairtustab intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;
4) kasutab ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;
5) kavandab omandatud toovotete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;
6) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;
7) kasutab materjale ja toiduaineid saéstlikult ning leiab vdimalusi materjalide taaskasutuseks;
8) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

9) rakendab tervisliku toitumise pdohitddesid toidu valmistamisel;

10) mdistab rithmas toGtamise voi to6 jaotamise olulisust iihise eesmérgi saavutamisel;
11) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma tookoha ning
toovahendid;

12) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid.

Oppesisu
Késitoo

Silmuskudumine



Tutvumine silmuskudumise materjalide aj toovahenditega

Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus. Airesilmused. Kudumi Idpetamine.
Kootud esemete viimistlemine ja hooldamine.

kavandab ja valmistab omandatud to6votete baasil joukohase késitodeseme

Opib viimistlema kootud eset

ja hindama oma t66 tulemust.

Omblemine

Tunneb ohutusreegleid dmblusmasinaga dmblemisel, triikimisel,

Opib dmblusmasinat tdokorda seadma - niidistama, poolima, pooli paigaldama.

Joone jirgi sirge dmbluse harjutamine.

Lihtsa 16ike konstrueerimine voi kopeerimine.

Loike jérgi lihtsa eseme valmistamine- 10ike paigutamine riidele, dmblusvarude
arvestamine, eeltodd dmblemisel, dmblust66 dmblemine arvestades Opitud oskusi ja

vilumusi, t66 viimistlemine.

Kodundus

Valib toovahendid ja seadmed t00 eesmadrgi jargi ning kasutab neid ohutusnoudeid
arvestades;  kasutab mootendusid ja kaalu ning oskab teisendada mahu- ja
massiithikuid.

Teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning siilitab toiduaineid sobival viisil, teab
véljendite ,,kolblik kuni ...“ ja ,,parim enne ...“ tdhendust.

Tunneb jiddtmete hoolimatust kditlemisest tulenevaid ohte keskkonnale ning teab enda
voimalusi, kuidas aidata kaasa jadtmete keskkonnasdistlikule kditlemisele.

Valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades levinumaid toiduaineid ning kiilm- ja
kuumt6otlemistehnikaid.

Katab toidukorra jirgi laua, valides ning paigutades sobiva lauapesu, -ndud ja —
kaunistused.

Peab kinni tildtuntud lauakommetest ning hindab laua ja toitude kujundust.

Teeb korrastustoid, kasutades sobivaid tdovahendeid.

6. klass

Opitulemused

1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;



2) valib ja kasutab eesmaérgipéraselt toovahendeid, tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning véartustab intellektuaalset omandit
, lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid to6votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;
5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi rithma terviklikku to&protsessi;
6) kavandab omandatud t6Gvotete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/vdi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;
7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;
8) kasutab materjale ja toiduaineid sédéstlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
késit6od ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid toidu valmistamisel;

12) moistab rithmas todtamise voi t66 jaotamise olulisust iihise eesmirgi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pdhjendab todprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma tookoha ning
toovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise noudeid.
Oppesisu
Kisitd6

Heegeldamine

e  Tunneb podhilisi heegeldamiseks vajaminevaid materjale ja toovahendeid;

seostab késitoolonga jaimedust ja eseme valmimiseks kuluvat aega;

leiab kasitooeseme kavandamiseks ideid eesti rahvakunstist;

leiab vdimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale;

heegeldab enda kavandatud voi skeemi kasutades lihtsa eseme, vOi kasutab

heegeldamist valmis eseme kaunistamiseks vO1 parandamiseks

Viimistleb ja esitleb, kasutab virtuaalkeskkonda eksponeerimiseks.

Omblemine
e Omblusmasina tootamise ohutusreeglite ja masina tookorda seadmise meelde
tuletamine,

e Lihtsa taskutega eseme 16ike konstrueerimine voi kopeerimine.



e L[oike jéargi lihtsa taskutega eseme valmistamine- 10ike paigutamine riidele,
omblusvarude arvestamine, eelt66d Omblemisel, Omblustod Omblemine arvestades
opitud oskusi ja vilumusi, t66 viimistlemine.

e Esitleb oma valmistatud eset, kasutab virtuaalkeskkonda eksponeerimiseks, annab oma

toole adekvaatse hinnangu.

Kodundus

e Toit ja toitumine. Toiduaineriihmade tildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim
ja piimasaadused, aedvili, liha ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad,
toidurasvad.

e  Toiduainete séilitamine.

e Toidu valmistamine. Retsept. Moodtihikud. Toéovahendid koogis. Ohutushoid.
Toiduainete eeltdotlemine, kiilm- ja kuumtdotlemine. Kiilmad ja kuumad joogid.
Kartulite, munade ja makaronitoodete keetmine. Pudrud ja teised teraviljatoidud.
Lihtsad supid ja pastatoidud. Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
loomingulised vdimalused. Lauapesu, - ndud ja -kaunistused. Sobivate ndude valimine
toidu serveerimiseks.

e Kodu korrashoid. Puhastus- ja korrastustodd. Kodutéode planeerimine ja jaotamine.
Toovahendid. Rdivaste pesemine kasitsi ja masinaga. Hooldusmaérgid. Triikimine.

e Tarbijakasvatus. Tulud ja kulud pere eelarves, taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja

sdastmise ule.

7. Klass

Opitulemused

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pdhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, t66vahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmérgiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise

tulemuse;



8) teab jddtmete kéitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside sééstliku
kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kdsito6- ja toitumistavasid;

11) teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripdrasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

12) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

13) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

14) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu
Kisit6o
Projektitoo (ettevotlikkuse projekt). Projektitdosse on 10imitud késit6o ja tehnoloogia- ning
kunstidpetus.
e Teab, mis on Osterwalderi mudel ja oskab koostada ja analiiiisida enda driideed selle
abil.
e Toote disainimine, digivahendite kasutamine inspiratsiooni kogumiseks, lihtsa
modotmestatud joonise koostamine.
e Esitleb oma voi riihma projektitdo ideed ja pdhjendab oma arvamust ja valikuid.
e Tootmise etapid ideest teostuseni- kavandamine, ajaplaneerimine, valmistamine,
toodete miiiik.
e Raamatupidamine: toote omahind, kasum, kasumi jagamine. Maksusiisteem.
e Oma t66 esitlemine( tulud- kulud- kasum) ja analiiiis, reflekteerib projektitdo tulemust
ja ennast Oppeprotsessis
Tikkimine
e Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates tehnikates.
¢ Ornamentika. Stimbolid ja mérgid rahvakunstis.
e Tikkimine eesti rahvakunstis. Rahvardivad. ¢ Eesti etnograafiline ornament tdnapédevase

roivastuse ja esemelise keskkonna kujundamisel.

Tutvumine erinevate tikanditega.



e Eesti rahvusliku tikandi pohjal tikandi kujundamine ja tikkimine. ¢ Tikkimist6o
viimistlemine.
e To60 esitlemine, vOimaluse korral ndituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna

kasutamine t60 eksponeerimiseks.

Kodundus

e Toit ja toitumine. Toiduainete muutused kuumtootlemisel, toitainete kadu.
Mikroorganismid toidus. Toiduainete riknemise pohjused. Hiigieeninduded toiduainete
sdilitamise korral. Toidu kaudu levivad haigused.

e Toiduainete sdilitamine ja konservimine.

e Toidu valmistamine. Niiiidisaegsed koogiseadmed, nende kasutamine ja hooldus.
Kuumtdotlemise viisid. Maitseained ja roogade maitsestamine. Supid. Liha- ja
lihatoidud. Kalaroad. Soojad kastmed. Kergitusained ja tainatooted.

e Tarbijakasvatus. Tarbija digused ja kohustused. Margistused toodetel. Teadlik ja sddstlik

majandamine.

8. klass

Opitulemused

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pdhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, toGvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmargiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja tdoohutusnoudeid,

7) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) teab jadtmete kditlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside sdistliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

9) leiab lilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasitoo- ja toitumistavasid;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;



12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eripdrasid ning rakendab neid toitu

valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pdohjendab toSprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt

voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapédevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu

Kisit6o

Omblemine

mirkab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete ning rdivaste disainis;

valib sobivaid roivaid, ldhtudes nende materjalist, otstarbest, 1dikest, stiilist ja oma
figuurist; arutleb moe muutumise iile;

kavandab isikupdrase eseme, otsib iilesandeid tdites abi niilidisaegsest teabelevist,
taidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud iilesande ning planeerib t60d ajaliselt;
vordleb materjalide valikul nende mdju tervisele, kombineerib oma t66s erinevaid
materjale;

votab 1dikelehelt 16ikeid, valib Opetaja abiga sobiva tehnoloogia ja dmbleb endale
roivaeseme, leiab loovaid voimalusi kasutada opitud késitdotehnikaid.

Viimistleb dmmeldud eseme ja esitleb (virtuaalkeskkonnas ), analiiiisib oma t66d ja

oskab anda oma tddle pohjendatud hinnangu

Taaskasutusprojekt( kudumine, heegeldamine, dmblemine, tikkimine)

Ideede otsimine kasutades koikvoimalikke teabevahendeid ja  arvestades
loodusressursside sédastlikku kasutust.

Tooks kuluva aja planeerimine ja to6 teostamine.

Oma t60 esitlemine, analiilisimine ja to0protsessis tehtud valikuite pdhjendamine ning
16pptulemuse hindamine kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas vajadusel

digivahendeid.

Kodundus

Toit ja toitumine. Lisaained toiduainetes.



e Tutvumine eri rahvaste toidukultuuriga. Eestlaste toit lidbi aegade. Eri rahvaste
toitumistraditsioonid ja toiduvalikut mojutavad tegurid (asukoht, usk jm).

e Toidu valmistamine. Erinevate rahvustoitude valmistamine. Supid. Liha jaotustiikid ja
lihatoidud. Kalaroad. Soojad kastmed. Kergitusained ja tainatooted. Vormiroad ja
vokitoidud. Kuumtdddeldud jarelroad.

e Tarbijakasvatus. Ostuotsuste mojutamine, reklaami moju. Kulude planeerimine

erijuhtudeks (peod, tdhtpidevad jm).

9. klass

Opitulemused

1) kasutab t60d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pShjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, toGvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmérgipéraselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;

7) planeerib iseseisvalt vo1 rithmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) teab jadtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside sddstliku
kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kdsitoo- ja toitumistavasid;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eripédrasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab toSprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.



Oppesisu

Kisitdo

Projektitdo lahtuvalt opilase enda huvidest, kas késitdo voi tehnoloogiavaldkonnast

Kasitsitoo vadrtustamine tarbekunsti osana voi isikupdrase eneseviljendusena.

Néeb ja kasutab eri rahvaste kultuuripdrandit kui véértust

Analiitisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid vdimeid ning teeb valikuid oma
projektitdos ja ka edasisteks dpinguteks ja hobideks.

Otsib projektitdd raames loovaid vdimalusi kasutada koikvdimalikke erinevaid
kasitootehnikaid, et oma idee teostada. Suudab leida enda idee teostamiseks sobiva
juhendi( video, skeem, pilt jne) ja selle jargi vajalikud to6oskused omandada.
Valmistab isikupérase eseme, oskab ennastjuhtivalt ja aega otstarbekalt kasutades oma
t00 teostada etteantud ajaga.

Esitleb voi eksponeerib oma t66d, annab oma ja kaasdpilaste toole adekvaatse hinnangu.

Kodundus

Lisaained toiduainetes. Toiduainete toitainelise koostise hinnang.

Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevameniii koostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipohised tervisliku toitumise keskkonnad. Toitumisteave meedias — analiiiis ja
hinnangud.

Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja dieetide moju organismile.
Toitumishiired. Toidu kaudu levivad haigused.

Koostab ldhtuvalt iirituse sisust meniiii, valmistab toidu ning kujundab ja katab laua.

2.7.3. Tehnoloogiadpetuse ainekava 4.-9. klassis

4. klass

Opitulemused

Opilane

1) tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt toovahendeid, totlusviise ning materjale;

4) kasutab ohutult digeid to6votteid ning tehnikaid materjalide to6tlemisel;

6) kavandab omandatud to6votete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/vOi riihmas, oskab

kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;



8) kasutab materjale sdistlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;
12) moistab rithmas to6tamise voi t66 jaotamise olulisust iihise eesmérgi saavutamisel;
14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma tdodkoha ning
toovahendid;
Oppesisu
Teemaplokk: Materjalid ja nende tootlemine.
Erinevad materjalid (nditeks puit, metall, plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised materjalid.
Mono- ja komposiitmaterjalid (vineer). Materjalide ja detailide kombineerimine ja liited.
Materjalide ja detailide sadstlikkasutus.
Toovahendid, kési- ja elektrilised tdoriistad ning to6pingid, akutrell ja puurpink. Elektroonika
komponendid.
Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise eeskirjad ja tddohutuse nduded,
isikukaitsevahendid. Tookultuur- ja eetika, positiivsus.
Teemaplokk: Disainiprotsess.
Ea-ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest tooteks. Disainerid. Disainiprotsessi
elemendid:

a) probleemi(-de) sOnastamine;

b) ideede ajuriinnakud,

c) loomet60, ideede visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil;

d) lahenduste arutelu;

f) néidise vO1 prototiiiibi konstrueerimine ja valmistamine;

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav enesereflektsioon ja enesehinnang;

Nutikuse arendamine ldbi probleemiilesannete lahendamise. Loovus, leiutamine ja
innovatsioon. Loiming erinevate Oppeainetega ja eluvaldkondadega

Teemaplokk: Tehnoloogia igapéevaelus.

Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. Tehis- ja looduskeskkond. Insenerid ja inseneeria.
Tehnoloogia iihiskonna ajaloos, etnograafia. Kultuuriline identiteet. Tehnoloogia vdimaluste

ning ohtude analiiiisimine. Oppimis-ja elukeskkond ning dpilase karjiiri kujundamine.

5. klass
Opitulemused

Opilane:



1) tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmérgiparaselt todvahendeid, tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ning viairtustab intellektuaalset omandit, 1dhtudes
autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide to6tlemisel,

5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi riihma terviklikku todprotsessi;

6) kavandab omandatud toGvotete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/vOi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 10opule;

8) kasutab materjale sddstlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kéasitood;

11) moistab riihmas téotamise voi to0 jaotamise olulisust iihise eesmérgi saavutamisel,

12) esitleb oma ja/v6i rithma t66 16pptulemust, analiiiisib ja pohjendab todprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

13) jérgib todtades korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma tookoha ning to6vahendid;

14) teab materjalide sdilitamise ndudeid.

Oppesisu

Teemaplokk: Materjalid ja nende tootlemine.

Erinevad materjalid (nditeks puit, metall, plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised materjalid.
Mono- ja komposiitmaterjalid (vineer). Materjalide ja komponentide omadused (sh péritolu,
elukaar), nende vordlemine, valimine ja kasutusalad. Materjalide ja detailide kombineerimine
ja liited.

Materjalide ja detailide sééstlik-, korduv- ja taaskasutus, jadtmed.

Toodete viimistlemine ja pinnakatted, valgeviimistlus. Toovotted ja tootlemise viisid ning
ergonoomia. Kvaliteet ja tdoeetika.

Toovahendid, kési- ja elektrilised tooriistad ning to6pingid, akutrell ja puurpink. Elektroonika
komponendid. Arvjuhitavad t66pingid, nt lasertdopink.

Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise eeskirjad ja tdodohutuse nduded,
isikukaitsevahendid. Tookultuur- ja eetika, positiivsus ja koostdo ning t66 kvaliteet.
12.Toiduained, nende omadused ja séilitamine. Tervislik toitumine ja toidu valmistamine.

Teemaplokk: Disainiprotsess.



Ea-ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest tooteks. Disainerid ja disain.
Disainiprotsessi elemendid:
a) probleemi(-de) sOnastamine;
b) ideede ajuriinnakud,
¢) loome- ja uurimist6o, ideede visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil;
d) lahenduste analiiiisimine ja arutelu;
e) joonise valmistamine. Kolmvaade. Algteadmised joonisest. Joonise mddtmestamine;
f) ndidise voi prototiiiibi konstrueerimine ja valmistamine;
g) prototiilibi katsetamine, testimine ja tdiustamine;
h) protsessi dokumenteerimine (dpimapp, plakat, esitlus) ja sellest radkimine;
i) toote valmistamine ja kaunistamine (rahvuslikud motiivid ja stimbolid, ornamentika,
logod). Eesti rahvuslik késit6o;

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav enesereflektsioon ja enesehinnang;

Nutikuse arendamine l&bi probleemiilesannete lahendamise. Loovus, leiutamine ja
innovatsioon. Ldiming erinevate dppeainetega ja eluvaldkondadega
Teemaplokk: Tehnoloogia igapaevaelus.
Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. Tehis- ja looduskeskkond. Insenerid ja inseneeria.
Tehnoloogia iihiskonna ajaloos, etnograafia. Kultuuriline identiteet. Tehnoloogia ja insneeria
erinevad kasutusvaldkonnad.

b) transport ja logistika, sh keskkonnaséastlikkus, ratas;

e) struktuurid, konstruktsioonid ja ehitustehnoloogia;
Masinad ja mehhanismid. Kummiilekanne. Kettiilekanne.
Kaasaegsed seadmed, silisteemid protsessid ja ressursid.
Tehnoloogia voimaluste ning ohtude analiilisimine. Kestlik areng ja jatkusuutlikus.

Oppimis-ja elukeskkond ning dpilase karjdiri kujundamine.

6. klass

Opitulemused

Opilane:

1) tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt toovahendeid, totlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ning véairtustab intellektuaalset omandit, 1dhtudes

autoridigusest;



4) kasutab ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide to6tlemisel;
5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi rithma terviklikku té0protsessi;
6) kavandab omandatud to6votete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/vOi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;
7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 10opule;
8) kasutab materjale siistlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;
10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
késitdod;
11) moistab riihmas téotamise voi to0 jaotamise olulisust iihise eesmérgi saavutamisel;
12) esitleb oma ja/voi rithma t66 16pptulemust, analiiiisib ja pohjendab todprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;
13) jérgib todtades korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma todkoha ning to6vahendid;
14) teab materjalide sdilitamise ndudeid.
Oppesisu
Teemaplokk: Materjalid ja nende tootlemine.
Erinevad materjalid (nditeks puit, metall, plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised materjalid.
Mono- ja komposiitmaterjalid (vineer). Materjalide ja komponentide omadused (sh péritolu,
elukaar), nende vordlemine, valimine ja kasutusalad.
Materjalide ja detailide kombineerimine ja liited.
Materjalide ja detailide sddstlik-, korduv- ja taaskasutus, jadtmed.
Toodete viimistlemine ja pinnakatted, valgeviimistlus. Toovotted ja tootlemise viisid ning
ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.
Toovahendid, kési- ja elektrilised tooriistad ning to6pingid, akutrell ja puurpink. Elektroonika
komponendid. Arvjuhitavad t66pingid, nditeks 3D printer.
Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise eeskirjad ja tddohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.
Tookultuur- ja eetika, positiivsus ja koostdd ning too6 kvaliteet.
Teemaplokk: Disainiprotsess.
Ea-ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest tooteks. Disainerid ja disain.
Disainiprotsessi elemendid:
a) probleemi(-de) sOnastamine;
b) ideede ajuriinnakud,

¢) loome- ja uurimistdo, ideede visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil voi digitaalselt;



d) lahenduste analiilisimine ja arutelu;
e) joonise valmistamine. Kolmvaade. Algteadmised joonisest. Joonise modtmestamine;
f) ndidise voi prototiilibi konstrueerimine ja valmistamine;
g) prototiilibi katsetamine, testimine ja tdiustamine;
h) protsessi dokumenteerimine (0pimapp, plakat, esitlus) ja sellest radkimine;
1) toote valmistamine ja kaunistamine (rahvuslikud motiivid ja stimbolid, ornamentika,
logod) ja esteetika. Eesti rahvuslik késitoo;
j) toote esitlus. Oppija arengut toetav enesereflektsioon ja enesechinnang (eneseanaliiiis ja
enesejuhtimine);
Nutikuse arendamine 1&bi probleemiilesannete lahendamise. Loovus, leiutamine ja

innovatsioon. Loiming erinevate dppeainetega ja eluvaldkondadega

Teemaplokk: Tehnoloogia igapievaelus.
Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. Tehis- ja looduskeskkond. CO: jalajilje
vihendamine.
Insenerid ja inseneeria. Tehnoloogia iihiskonna ajaloos, etnograafia. Kultuuriline identiteet.
Toostusriigid ja arengumaad.
Tehnoloogia ja insneeria erinevad kasutusvaldkonnad.
c) energeetika, sh rohetehnoloogia;
Masinad ja mehhanismid. Kummiilekanne. Kettiilekanne.
Kaasaegsed seadmed, siisteemid protsessid ja ressursid.
Tehnoloogia voimaluste ning ohtude analiilisimine. Kestlik areng ja jatkusuutlikus.

Oppimis-ja elukeskkond ning dpilase karjdiri kujundamine.

7. Klass

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) valib ja kombineerib materjale eri tootlusviiside jaoks;

3) kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmérgipéraselt;

4) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

5) jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;



6) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

7) teab jadtmete kditlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside sddstliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

8) leiab iilesannete tiitmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

9) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, késitdotavasid;

10) esitleb, analiiiisib ja pohjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

11) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

12) leiab Opitus seoseid igapédevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Opitulemused

Teemaplokk Projektitoo (ettevotlikkuse projekt). Projektitdosse on 10imitud kisitdod ja
tehnoloogia- ning kunstidpetus.

* Teab, mis on Osterwalderi mudel ja oskab koostada ja analiiiisida enda &riideed selle abil.

* Teostab praktilise projektitdo.

* Analiiiisib ja motleb lébi praktilise driidee ning toodab ja turustab oma toodet.

» Teadvustab end rithmatd0, projektitoo ja teiste ihistoos toimuvate tegevuste litkkmena.

* Osaleb aktiivselt erinevates koostd6 ja suhtlusvormides;

* Leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid.

* Suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste todalaseid arvamusi.

* Esitleb oma ideed, rithma projektit6o ideed ja pohjendab oma arvamust ja valikuid.

« Opilane reflekteerib projektitdd tulemust ja ennast dppeprotsessis.

« Opilane mdistab disaini protsessi, oskab kavandada oma ideest lihtuvalt isikupérast eset.
Kasutab kavandamisel sobivat kunstitehnikat.

* Saab tdiendavaid teadmisi eelarve koostamisest ja Eesti maksusiisteemist.

* Oskab planeerida oma tegevusi vastavalt etteantud ajaraamile.

Oppesisu

Projektitdo (ettevotlikkuse projekt)

* Osterwalderi mudel.

» Ariplaani koostamine, analiilisimine, esitlemine.

* Toote disainimine, digivahendite kasutamine inspiratsiooni kogumiseks, lihtsa mddtmestatud

joonise koostamine.



» Tootmise etapid ideest teostuseni, kavandamine, ajaplaneerimine, valmistamine, toodete
miiiik. * Raamatupidamine: toote omahind, kasum, kasumi jagamine. Maksusiisteem.
Oppesisu
Teemaplokk: Materjalid ja nende tootlemine.
Erinevad materjalid (nditeks puit, metall, plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised materjalid.
Mono- ja komposiitmaterjalid (vineer). Materjalide ja komponentide omadused (sh péritolu,
elukaar), nende vordlemine, valimine ja kasutusalad.
Materjalide ja detailide kombineerimine ja liited. Materjalide ja detailide séastlik-, korduv- ja
taaskasutus, jadtmed.
Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt valgeviimistlus ja katteviimistlus.
Toovahendid, kési- ja elektrilised tooriistad ning t60pingid, nt akutrell ja puurpink.
Elektroonika komponendid. Arvjuhitavad t66pingid, CNC freespink.
Toovotted ja todtlemise viisid (optimaalse tootlusviisi valimine) ning ergonoomia. Kvaliteet ja
tooeetika.
Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise eeskirjad ja tddohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.
Tookultuur- ja eetika, positiivsus ja too kvaliteet.
Teemaplokk: Disainiprotsess.
Ea- ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest tooteks. Disain. Disainiprotsessi
elemendid:
a) probleemi(-de) sOnastamine;
b) ideede ajuriinnakud,
c¢) loome- ja uurimist6o, ideede visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil voi digitaalselt;
d) lahenduste analiiiisimine ja arutelu;
e) joonise valmistamine. Tehniline joonis, selle vormistamine paberil vdi digitaalselt.
Joonise mootmestamine;
f) néidise voi prototiiiibi konstrueerimine ja valmistamine;
g) prototiilibi katsetamine, testimine ja tdiustamine;
h) protsessi dokumenteerimine, dpimapp, plakat, esitlus;
1) toote valmistamine ja kaunistamine (rahvuslikud motiivid, siimbolid, ornamentika, logod)
ja esteetika. Eesti rahvuslik késit60;
j) toote esitlus. Oppija arengut toetav enesereflektsioon ja enesehinnang (eneseanaliiiis ja

enesejuhtimine).



Nutikuse arendamine 1dbi probleemiilesannete lahendamise. Kriitiline mdtlemine ja
analiilisimine. Loovus, leiutamine ja innovatsioon. Ldiming erinevate Oppeainetega ja

eluvaldkondadega.

Teemaplokk: Tehnoloogia igapiaevaelus.
1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. Kliimamuutused ja keskkonnamdjud. CO» jalajilje
vihendamine.
2.Insenerid ja inseneeria.
3.Tehnoloogia tdnapdeval ja tulevikus.
4.Tehnoloogia ja inseneeria erinevad kasutusvaldkonnad:
b) transport ja logistika, sh keskkonnasééstlikkus;
d) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia, digitehnoloogia;
e) struktuurid, konstruktsioonid ja ehitustehnoloogia, plastid;
f) meditsiini- ja tervisetehnoloogia, esmaabi ja esmaabikapp;
5.Masinad ja mehhanismid.
6.Kaasaegsed seadmed, siisteemid, protsessid ja ressursid.
7.Tehnoloogia vdimaluste ning ohtude analiiiisimine.

8.Oppimis-ja elukeskkond ning dpilase karjdiri kujundamine, ettevotlikkus.

8. klass

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) valib ja kombineerib materjale eri tootlusviiside jaoks;

3) kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmérgiparaselt;

4) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

5) jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

6) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku todprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

7) teab jddtmete kéitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside sddstliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

8) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi tiksi ja/vdi rithmas, kasutab teadlikult teistes

ainetes Opitut;



9) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, késitdotavasid,

10) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab toSprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

11) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

12) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu
Teemaplokk: Materjalid ja nende tootlemine.
1.Erinevad materjalid (nditeks puit, metall, plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid (vineer).
2.Materjalide ja komponentide omadused (sh paritolu, elukaar), nende vordlemine, valimine ja
kasutusalad.
3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja liited.
4 .Materjalide ja detailide sdastlik-, korduv- ja taaskasutus, jadtmed.
5.Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt valgeviimistlus ja katteviimistlus.
6.To6vahendid, kdsi- ja elektrilised tooriistad ning tdoOpingid, nt akutrell ja puurpink.
Abivahendid ja rakised.
7.Elektroonika komponendid
9.Toovotted ja tootlemise viisid ning ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.
10.Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise eeskirjad ja tddohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.
11.Tookultuur- ja eetika, positiivsus ja koostod ning to6 kvaliteet.
Teemaplokk: Disainiprotsess.
1.Ea- ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest tooteks. Disain.
2.Disainiprotsessi elemendid:
a) probleemi(-de) sOnastamine;
b) ideede ajuriinnakud,
c¢) loome- ja uurimistdo, ideede visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil voi digitaalselt;
d) lahenduste analiiiisimine ja arutelu;
e) joonise valmistamine. Tehniline joonis, selle vormistamine paberil voi digitaalselt.
Joonise mootmestamine;
f) néidise voi prototiiiibi konstrueerimine ja valmistamine;
g) prototiilibi katsetamine, testimine ja tidiustamine;

h) protsessi dokumenteerimine, dpimapp, plakat, esitlus;



1) toote valmistamine ja kaunistamine (rahvuslikud motiivid, stimbolid, ornamentika, logod)
ja esteetika. Eesti rahvuslik kisitoo;
j) toote esitlus. Oppija arengut toetav enesereflektsioon ja enesehinnang (eneseanaliiiis ja
enesejuhtimine).
3.Nutikuse arendamine Il4dbi probleemiilesannete lahendamise. Kriitiline motlemine ja
analiiiisimine.
4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5.Ldiming erinevate oppeainetega ja eluvaldkondadega.

Teemaplokk: Tehnoloogia igapéevaelus.
1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. Kliimamuutused ja keskkonnamojud. CO» jalajilje
vihendamine.
2.Insenerid ja inseneeria.
3.Tehnoloogia tdnapéeval ja tulevikus. Kultuuriline identiteet. Ressursside akumulatsioon.
4.Tehnoloogia ja inseneeria erinevad kasutusvaldkonnad:
b) transport ja logistika, sh keskkonnasééstlikkus ja vesinikutehnoloogia;
c) energeetika, sh rohetehnoloogia;
d) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia, digitehnoloogia;
6.Kaasaegsed seadmed, siisteemid, protsessid ja ressursid.
7.Tehnoloogia vdimaluste ning ohtude analiilisimine. Kestlik areng ja jétkusuutlikus.

8.0ppimis-ja elukeskkond ning dpilase karjéiri kujundamine, ettevotlikkus.

9. klass

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) valib ja kombineerib materjale eri to6tlusviiside jaoks;

3) kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmirgiparaselt;

4) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

5) jérgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid;

6) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise

tulemuse;



7) teab jddtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside sdéstliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

8) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi tiksi ja/voi rithmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

9) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, késitootavasid,

10) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab toSprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

11) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

12) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu
Teemaplokk: Materjalid ja nende tootlemine.
1.Erinevad materjalid (nditeks puit, metall, plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised materjalid.
Mono- ja komposiitmaterjalid (vineer).
2.Materjalide ja komponentide omadused (sh paritolu, elukaar), nende vordlemine, valimine ja
kasutusalad.
3.Materjalide ja detailide kombineerimine ja liited.
4 Materjalide ja detailide sdéstlik-, korduv- ja taaskasutus, jadtmed.
5.Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt valgeviimistlus ja katteviimistlus.
6.Toovahendid, kési- ja elektrilised tooriistad ning t66pingid, nt akutrell ja puurpink.
Abivahendid ja rakised.
7.Elektroonika komponendid ja mikrokontrollerid.
9.Toovotted ja tootlemise viisid (optimaalse tootlusviisi valimine) ning ergonoomia. Kvaliteet
ja tooeetika.
10.0hutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise eeskirjad ja tddohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.
11.Tookultuur- ja eetika, positiivsus ja koostod ning to6 kvaliteet.
Teemaplokk: Disainiprotsess.
1.Ea- ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest tooteks. Disain.
2.Disainiprotsessi elemendid:
a) probleemi(-de) sOnastamine;
b) ideede ajuriinnakud,
c¢) loome- ja uurimistdo, ideede visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil vai digitaalselt;

d) lahenduste analiiiisimine ja arutelu;



e) joonise valmistamine. Tehniline joonis, selle vormistamine paberil voi digitaalselt.
Joonise modtmestamine;
f) ndidise voi prototiilibi konstrueerimine ja valmistamine;
g) prototiilibi katsetamine, testimine ja tdiustamine;
h) protsessi dokumenteerimine, opimapp, plakat, esitlus;
1) toote valmistamine ja kaunistamine (rahvuslikud motiivid, siimbolid, ornamentika, logod)
ja esteetika. Eesti rahvuslik kisitoo;
j) toote esitlus. Oppija arengut toetav enesereflektsioon ja eneschinnang (eneseanaliiiis ja
enesejuhtimine).
3.Nutikuse arendamine ldbi probleemiilesannete lahendamise. Kriitiline motlemine ja
analiilisimine.
4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5.Ldiming erinevate dppeainetega ja eluvaldkondadega.

Teemaplokk: Tehnoloogia igapéevaelus.
1. Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. Kliimamuutused ja keskkonnamdjud. CO»> jalajélje
vihendamine.
2.Insenerid ja inseneeria.
3.Tehnoloogia tédnapéeval ja tulevikus. Kultuuriline identiteet. Ressursside akumulatsioon.
4.Tehnoloogia ja inseneeria erinevad kasutusvaldkonnad:

d) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia, digitehnoloogia;

e) struktuurid, konstruktsioonid ja ehitustehnoloogia;

g) pollumajandus- ja biotehnoloogia. Nutikasvuhoone. Puidust biotooted, bioplast.
5.Masinad ja mehhanismid. Rihmiilekanne. Rube Goldbergi masin.
6.Kaasaegsed seadmed, siisteemid, protsessid ja ressursid.
7.Tehnoloogia voimaluste ning ohtude analiitisimine. Kestlik areng ja jatkusuutlikus.

8.Oppimis-ja elukeskkond ning dpilase karjairi kujundamine, ettevotlikkus. Elukestev pe.



